MESTERMUNKA

A Vildgos indul cim( installacid a Goethe Intézet Tébb fényt! kidllitds sorozatdnak zaré
projektjeként valésult meg.

Az installaciéhoz Marcel Duchamp kordbban elemzett végjaték feladvanya volt a
kiinduldé pontom. Duchamp sajat munkamaédszerét az aldbbiak szerint alkalmaztam:

A fenti megfejtésben rejlé jatékossagot és értelmezési kettésséget alkalmaztam a
Goethe Intézetben is. Technikailag a félidra vetités ugyanazt eredményezte, mint a fény felé
forditasa az attetsz6 papirnak Duchamp feladvadnya esetében: forditott kép lett a félia egyik
és a masik oldalan. Az utcarél nézve tehat megforditott jatékalldst mutatott, mint bentrdl
nézve. Ha valaki mar kintrél értelmezte a jatékallast, bemenve és Ujra a vetitésre pillantva nem
tudja hirtelen melyik a valds jaték. Dontést kellett hoznia, melyik allds szerint Iép. Mindig a
néz6pontunktdl és a berogzédéseinktdl fligg, mit latunk, gondolunk, és hogyan Iéplink egy
ilyen nem egyértelm( helyzetben.

A kezel6feliilet egy érint6képernyd, amin a sakkot jatszani lehet. A jatékosnak el kell
donteni, hogy melyik szinnel akarja folytatni a jatékot (nem szamit, el6tte milyennel 1éptek),
és hogy melyik allas szerint l1ép; a benti vagy a forditott kinti szerint.

Egy olyan kozosségi sakkjatszma bontakozott igy ki a Goethe Intézet homlokzatan,
amiben nem tudhatta a latogatd jatékos, hogy el6re vagy visszalép, hogy segitette, vagy
akadalyozta a kozos jaték menetét, esetleg kozos 6nzéssel, agressziv gy6zni akarassal rovidre
zarta a jatékot, kizarta a masik felet, a masik szinl babut (ha mondjuk mindenki csak fehérrel
Iép) a jatékbal.

A bemutatd kezd§ jatékdllasa természetesen Duchamp Feladvdnya volt. A
latogatdknak sikerilt megoldani a vildgos indul és nyer kitételt. Egy lehetséges
jatszmabefejezés a Feladvdny-hoz:

g5 —Bel Vb8t — Kab

g6 — Be8 Vxb2 —cl

Bf7t - Kab Vb7% — vilagos nyert
g7 —Bg8

Kb4 —c2

Bc7 — Bb8t

Kxa4 — Bb2

g8 — Kb6



KATALOGUS SZOVEG (KOPECZKY RONA):

Szira Henrietta Vildgos indul cimld multimedialis és interaktiv fényinstallacidja a
feladvany megfejtésében rejl§ jatékossagra és értelmezési kettésségre utal. A latogato-
jatékos az utcan, az épllet portajanak lvegfellletén taldlkozik el6szor az attetszé félidra
vetitett sakktablaval. A technikai paraméterek ugyanazt eredményezik, mint a papir fény felé
forditasa Duchamp feladvadnya esetében: forditott jatékallas jelenik meg az egyik és a masik
oldalon, az utca fel6l és bentrél. Amennyiben a l[atogaté-jatékos mar kintrél értelmezi az allast,
bent Ujra a vetitésre pillantva dontést kell hoznia, hogy a kils6 vagy belsé allas szerint [épjen.
Ezen tul azt sem tudja megallapitani, hogy hanyan és hogyan, illetve melyik szinnel 1éptek
el6tte, semmilyen el6zményt és kdvetkezményt nem ismer. lly médon dontésének sulya 4j
megvilagitasba kerl, hiszen egyben abszurdnak is tekinthetd, hogy a jatszma toérténetének
ismerete nélkil kell 1épjen. A barmelyik szinnel és babuval lehetévé valé |épés, tehat a
jatékszabalyok felboritdsa egy meghokkenté és elgondolkodtaté szabadsagot ad.

Az interaktivitdson tul, a jatszma kozosségivé tétele merSben Uj megkozelitése a
jatéknak, amiben nem tudhatjuk, hogy el6re- vagy visszalépilink, hogy segitiink, vagy
akadalyozzuk a k6z0s jaték menetét, esetleg kozds 6nzéssel, agressziv gyézni akarassal rovidre
zarjuk a jatékot. Az er6s muivészettorténeti és irodalmi vonatkozasokkal biré — gondolhatunk
Yoko Ono Play it by trust cim(, teljesen fehér sakktablajara és bdabuira, illetve Stefan Zweig
Sakknovelldjara —, a hatalomért valdé kizdelem szimbolumaként értelmezett sakk a mai
politikai és kulturpolitikai helyzet jatszmaibdl, a kialakult feszlltségek oldasanak lehet6ségét
vagy lehetetlenségét kérdGjelezi meg. Participativ jellegével azzal is szembesiti a |atogatd-
jatékost, hogy csak rajta mulik a kdvetkez6 |épés megtétele, a tullépés azon a berogzddott
rendszeren és kereten, amit sajat maga allitott fel, és amibdl kit nem talalhato.

A jelen projekt el6zményeként, Szira Henrietta Duchamp Rrose Sélavy néi alteregdjara
utalva Szélavi Roza alnéven jelentkezett egy keriileti sakkversenyre, aminek a legjobb néi
jatékosnak jard dijat nyerte el 2007-ben. A Vildgos indul projekt tovabba egy olyan mivészeti
kutatas eredménye, aminek sordn Szira Henrietta filozéfiai, mlivészetfilozéfiai és mlvészeti
szempontbdl  vizsgdlja Duchamp feladvanyat, hogy megkisérelje = megfejteni
megoldhatatlansagadnak rejtélyét. Kutatdsa sordn — ami egyuttal doktori témaja is a
Képzémlivészeti Egyetemen — a kovetkez6 kérdések mentén halad: Hogyan alkalmazhato a
sakk, mint a mivészet metafordja? Milyen muvészeti gondolkodds ez? Hogyan reagaltak a
korabeli és hogyan reagalnak a mai értelmez6k Duchamp feladvanyara? A tébb néz6pontnak
— filozéfiai, képzémilivészeti, és mint sakkjatékos — koszonhetSen egy elképzelhetd megfejtés
tarul elénk:

»Nincs megoldds, mert probléma sincs.”
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Sakk mint gondolkodas, mint miivészet, mint esztétika
Projektkurzus

A sakk pdrbeszéd. Egymds lépéseire reagdlva sajdt helyzetiiket értelmezik ujra a
jatékosok. Ezt az utat kovettiik a Moholy - Nagy M(ivészeti Egyetem, majd vellk egylitt az MKE
Intermédia szakos hallgatdival két kurzus keretében, és gondolkodtunk k6ézdsen a sakkbol
kiindulva képzéml(ivészeti munkdkban. Ennek a gondolkoddasi folyamatnak a lathatd
végeredménye mindkét alkalommal nagysikerd kurzuszaro kidllitas lett.

A kurzusok elméleti és gyakorlati jellegliek voltak azzal a céllal, hogy a parbeszédformat
tartva kozos gondolkoddsra és alkotdsra sarkalljak a mdvészetrél kilonb6z6 néz6pontokat
képvisel6 hallgatékat. Minden alkalmat egy révid, inspirativ el6addssal vezettem be, a sakkrél
gondolkodds lehetséges metszeteit vazolva fel. Jatékelmélet, a sakk filozdfiai,
mdvészetfilozéfiai  megkdzelitése, megjelenése a  kortars gondolkoddsban és
képzémUvészetben. Ezutan kozosen megbeszéltilk a kurzuszard kiallitasra megvaldsitandd
otleteket, terveket, a kivitelezés maédjat.

Az els6 kurzuszard kiallitds a Goethe Intézet Vildgos indul cim( kidllitdsanak kiséré
eseményeként szerepelt.

Bevezet6t mondott Dr. Tillmann Jdzsef.

Fotd a kidllitas épitésérdl:




SAJAT VALASZLEPESEK DUCHAMP-NAK

Azt gondolom, hogy Duchamp kedvenc jatéka, amihez a sakk is csak eszkozként szolgalt,
az egyes lépéseire torténd reakciok figyelése volt. Haldla 6ta is sokan sokféleképpen
viszonyultak hozza, reagaltak rd. A sajat vdlaszlépéseimet a doktori dolgozatom, a
mestermunka és egy korabbi munkam adjak:

1. Jelentkeztem a lakdéhelyem szerinti keriileti amat6r sakkbajnoksagra, ahol Szelavi R6za
alnéven elnyertem a legjobb nGi versenyzének jaré kupat és oklevelet.

Ezeket az irt sakkjatszmdimmal és a dijataddrdl készilt videofelvétellel egyltt
allitottam ki 2008 marciusban a Pesti eladhatatlan cim( kiallitason az Olof Palme
hazban.




2. MESTERMUNKA: 2013. decemberben a Goethe Intézet Budapest, Tébb fényt!
kiallitds sorozatanak keretében készitettem egy interaktiv installaciét Duchamp

Feladvdnydabdl kiindulva:




Az érint6képernyds kezeldfelllet:




