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ELOSZO

"WANTED WANTED  WANTED

i -

ML)
32 000 HEWARD 32 000 ‘BEWARD 82 000 HEWARD

1. Kép: Marcel Duchamp: Wanted: $2000 Reward, 1923.

Evekkel ezel6tt elkezdtem nyomozni egy kidllitasi meghivon megjelent sakk végjaték-
feladvany lgyében. Viszonylag gyorsan kideritettem a tettes személyazonossagat, inditékai
azonban mindeddig homadlyban maradtak szamomra. Nem volt megolddsa sem a
feladvanynak, ellendllt minden kisérletnek, amiket a témaban legjaratosabb szakérték
prébaltak ki az elkévetés 6ta eltelt tobb évtized alatt.

Mar ugy tlnt elévil az gy, mikor Ujabb bizonyitékok és idGbeli egyezések deriiltek ki,
igy tovabb folytattam a nyomozdst. Ennek részleteibe avatom be az olvasét a kovetkezé
fejezetekben.

Habar az eset nem olddédott meg, és egyre tobb kérdést vet fel és hagy
megvalaszolatlanul, talan nem lesz hidbavalé elolvasni az alabbi jegyzékényvben |év6
nyomozati anyagot, mint egy furfangos észjarasu elkéveté gondolatmenetének
rekonstrukcidjat annak ellenére, hogy igen csekély a valdszinlisége annak, hogy hasonld eset
a kozeli és a tavoli jov6ben felbukkanna a mlvészet torténetében.



,,NYOMOZATI JEGYZOKONYV”

. ,TENYALLAS”

Marcel Duchamp aldbbi, Vildgos indul és nyer cim( sakkfeladvanya el6szor 1943-ban
jelent meg a nyilvanossag el6tt:

niW bno yold ot etidW

2. Kép: Marcel Duchamp: Vildgos indul és nyer, 1943.
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A Feladvdny és utéélete

Egy 1943-as csoportos kidllitds meghivéjan szerepelt el6szor a fenti sakkfeladvany,
nevezzik ezutan az egyszerlség kedvéért Feladvdnynak. A Julien Levy Galéridban
megrendezésre kerul6 kiallitdson Marcel Duchamp mellett Yves Tanguy és Joseph Cornell
vettek részt. A meghivot Duchamp tervezte, és a Feladvdnyon kivil a masik oldalan fejjel lefelé
egy szignalt Amor-rajzot is tartalmazott.

Ez a végjaték feladvany kés6bb tdbbszor is Ujra felbukkant. Masodszor 1954-ben, Hans
Richter 8x8 cimd, sakk targyu filmjének - amiben Duchamp is szerepet kapott - bemutato
meghivéjan. A film - irja Dr. Gorgényi Frigyes Marcel Duchamp Taldn... cim( kényvében —
sakkszonata 8 tételben, tiindérmese feln6tteknek. Freud, Lewis Carrol, Velence és Bécs
motivumainak keveréke. Négy évig késziilt Richter southbury-i farmjan. Egy epizédban
Duchamp a sotét kirdly szerepét jatssza.! Ujabb konyvében Dr. Gorgényi ezzel egésziti ki a
korabban a filmrél irottakat:

,Ennek a rebbend, sulytalan, lebegd, szép alkotdsnak ’élGsakk’ az alapja, melyben az
egyes sakkfigurdkat a sziirrealizmus égboltjanak csillagai személyesitik meg: Dorothea
Tanning, Max Ernst, Marcel Duchamp, Laurence Vail, Yves Tanguy, Jacqueline Matisse-
Monnier és mdsok”?

A Feladvany harmadszori felbukkandsa 1976. oktéberében volt, mikor a Chess Life
magazin Larry Evans on Chess rovataban szerepelt. A rovat kérdés-felelet jelleggel mikodott,
barki bekiildhetett, vitdra bocsathatott sakkfeladvanyokat. Francis M. Naumann, az egyik
legnagyobb Duchamp kutaté kildte be megfejtésre, miutan két évig tarté elemzé munkaval
sem tudta megoldani. Azoknak, akik megfejtik, 15 dollaros (szerény) jutalmat ajanlott fel.

Ezutan harom éves polémia indult a sakklap hasabjain, de a megoldast nem sikeriilt
megtalalni annak ellenére, hogy tobb kivald jatékos és feladvanyfejt6 is kitartéan
probalkozott.

A vita 1979-ben ujra felldngolt, mikor a Zugzwang cimi rovat vezet6je (Keith R.
Hayward) azt dllitotta, hogy megtalalta a megfejtést (ekkor kerult elé el6szor azzal a vilagos
gyaloggal valé kezdés, amit az Amor-rajz megcéloz).

Benkd Pal sakknagymester végleg lezarta a diszkussziét kimutatva Hayward hibdjat a
levezetésben. Leszogezte: a vildgos nyer’ feltételezés helytelen!?

1 Dr. Gorgényi Frigyes: Marcel Duchamp Talan ..., Budapest, 1993, 87. o.
2 Dr. Gorgényi Frigyes: Duchamp rataldlt a gyalogutra, Semmelweis Kiadd, Budapest, 2005, 149. o.
3 Uo., 152. o.



Benkd nagymester 2005-ben ismét el6vette Duchamp végjatékat, de tovabbra sem
taldlta meg a megoldast. A Chess Life-ban most is kdzzétette vizsgalddasait, de most immar
100 dollart ajanlott fel a megoldast bekildének.

igy aztdn kaptunk — vonja le a végkovetkeztetést Dr. Gorgényi fentebb emlitett
konyvében — egy sakk targyu ready-made-et. Egy végjaték tanulmanyt, melynek feltételezése
téves.

A végjatékok feltételezett jelentése

Marcel Duchamp érdekl6dése a végjatékok irdant nem meril ki a Feladvdnyban.
Végijaték konyvet is irt korabban sakknagymester rivdlisaval, Halberstadt-tal. A kényv 1932.
majusban jelent meg. A kirdly és gyalog végjatékoknak azt a formdjat vizsgdltdk, amikor
mozdithatatlan gyaloglancon sikeriil a kiradlynak athatolni. A kbnyv bemutatja a rogzitett
gyalogok mogotti egyre bonyolultabb kirdlymozgasokat.

A konyv megjelenését egy kisebbfajta els6bbségi harc el6zte meg, ugyanis a magyar
sakknagymester, Dr. Ebersz Kornél is végzett ugyanakkor hasonlé kutatdst, amit tobb
részletben német nyelven (amit Marcel Duchamp is értett) publikalt a Magyar Sakkvilagban
1931-ben.

,Duchamp az olimpia utdn (1931) azonnal Budapestre utazik, ahol dr. Ebersz Kornéllal
tdrgyaldst folytat a gyalogvégjatékokrol. Nem egyszer(i udvariassdgi ldtogatdsrdl van
sz0: tudja, hogy dr. Ebersz kitlin6 munkdja nagyon is egybevdg az & késziilé kényvének
témdjdval... [gy hdt prioritdsi kérdésekrél is folyik az eszmecsere... Duchamp kényvében
majd elemzi, s mélté helyre teszi magyar kollégdjdnak munkdssdgat.” 4

Az 1932-ben Halberstadt-tal kézoésen irt Oppozicido és a megfelel6 mezbk
Osszebékilnek cim( sakkértekezése sajat bevallasa szerint teljesen hasznalhatatlan konyv.
Olyan problémaval foglalkozik, ami talan soha nem kovetkezik be a sakktablan:

LA lehetséges jatszmabefejezések problémdival foglalkozik, de ezek olyan ritkdk, hogy
szinte utodpikusak. A sakkbajnokok nem olvassdk, mert a felvetett problémaval
legfeljebb egyszer szembesiilnek az életben.”

Miért érdekelték ebben az id6szakban mindennél jobban a végjatékok?

Az 1940-es évekre Duchamp elérkezett élete és sakkjatszmaja kovetkez6 szakaszahoz.

4 Dr. Gorgeényi Frigyes: Duchamp ratalalt a gyalogutra, Semmelweis Kiado, 2005, 84. o.
5 Uo.



O maga igy vall errél késébb:

»Nagyon lekétott a sakk ugy negyven-Gtven évig, azutdn aprdnként csékkentettem
lelkesedésemet.”®

Tobb oka is lehetett ennek. Talan elfaradt, talan megérezte képességei hatarat’, de az
is lehet, hogy kidbrandult. Tobb csatat megnyert mar addigra fontos ellenfelekkel, de talan
volt mas jatszmdja is, amire viszont nem taldlt megfelelS befejezést.

A csoda, ami megtortént a ready-made lépésével miivészeti jatszmdjaban, minden
bizonnyal elmaradt egy masikban.

Henri-Pierre Roché igy vall a Duchamp szavai mogott megbuvé kétségbeesésrél:

LJaték, kétségkiviil, de szélsGséges jaték, amelyben soha senki nem csatlakozik tébbé
hozzd.”®

Az 1952-es cazenoviai el6addsa mar Ujbdl pozitiv hangvétell sakkozdi ars poetica.
Mintha az el6z6 évtized kidbrandultsdga egyfajta derls beletor6déssé szelidiilt volna.
Er6teljesen hangsulyozza a sakk mUivészet jellegét. A sakkjaték az agyban, a gondolkoddsban
megy elsGdlegesen végbe. A mentalis tevékenység az elmébdl kivetllt jaték. Megujult
lelkesedése tartdsnak bizonyul.

1965-ben kiallitast szervez Hommage d Caissa cimmel.

1968-as plakattervén a szerelmeseket, a kirdlyt és a kiralyné6t elvalasztja egymastdl a
szerencse. Nem sokkal ezutan Marcel Duchamp meghal.

A végjaték az élet végének szimbolikajat is rejti, mikor mar kevés szereplbvel,
korlatozott mozgastérrel vivja az ember maganyos csatait. Az élet esszencidjara redukalédnak
a mozdulatok, amik azonban telitettebb, mélyebb tartalommal birnak. Mult, jelen és azid6ben
(sakkid6ben is) szivszoritéan és mar lathatéan véges jov6 slrlsodik egyetlen sulyos
mozdulattd, [épéssé.

Amennyiben Marcel Duchamp mdveit sakkjatszmanak, sakkjatszmait pedig immar
mUiveiként értelmezzik, a végjaték feladvanyai (mar csak feladvany jellegiik miatt is, amit
korabbi m(iveinél is szivesen alkalmazott) tlinnek a legérdekesebbnek.

Mi lehetett az a végs6 kérdés, probléma, amire ilyen elszantan, manidkusan kereste a
megoldast? A vdlaszt Ugy gondolom nem a sakktdblan vagy a mdlvészetben, hanem a
valésagban, Duchamp életjatékai k6zott kell keresniink.

6 Dr. Gorgényi Frigyes: Duchamp rataldlt a gyalogutra, Semmelweis Kiado, 2005, 170. o.

7 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 27. o: ,, By 1940 I understood
completely that it was hopeless, that there was no more use in trying.”

8 Dr. Gorgényi Frigyes: Duchamp rataldlt a gyalogutra, Semmelweis Kiado, 2005.
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I. ,TANUVALLOMASOK”

A sakk Duchamp-ndl nem volt-e élet-ready-made ?”°

Mikor és miért valt kdzponti jelentéséglivé a sakk Marcel Duchamp életében és
életm(ivében?

Alkalmazhaté-e nala a sakk, mint a mlvészet metafordja?

Ezekre a kérdésekre kerestem els6dlegesen valaszt, amikor elkezdtem nyomozni az
élesnek tlin6 valtas - a mlvészeti alkotas sakkjatszmakra cserélése — ligyében, amely
fordulatot sok korabbi nyomozo, mint a mdvészi aktivitdssal vald szakitast értelmezett.
Behatdan kellett tanulmdnyoznom az elkévetd sakkjatszmait és ezzel parhuzamban mivészeti
jatszmdit, hogy kozelebb kerilhessek gondolkoddsdhoz, ezaltal milivészetéhez,
munkamaodszeréhez is.

A sakk pdrbeszéd. Egymas lépéseire reagdlva sajat helyzetiket értelmezik Gjra a
jatékosok lépésrél l1épésre. Néma harc ez, a gondolkodasmddok harca. Marcel Duchamp
szamara azonban még ennél is tobbet jelentett ez a jaték: a mlivészetnek tett fel kérdéseket,
annak fogalmat kutatva segitségével.

Mindenki masként alkot, gondolkodik, mégis mind lefordithaté egymads utani
|[épésekre. Duchamp esetében ezek a lépések tudatosak voltak, és a sakk szabalyainak
analdgiajara éplultek fel.

Mit jelentett a sakk Marcel Duchamp szamara?

Kéztudott, hogy Marcel Duchamp vallomasait tébbféleképpen lehet értelmezni, ez is
egyike volt a nyomozdékat szandékosan megtéveszt6 nyelvjatékainak. Mégis taldn igy egymas
utan olvasva érzékelni tudjuk bel6liik azt az utat, amit a sakkrdl és a mdvészetrél valéd
gondolkodassal bejart, és ami a Feladvdnyhoz és a hasonld tettek elkbvetéséhez vezetett.

Julien Levy galerista visszaidézi Marcel Duchamp szavait, mikor arrdél beszélt neki,
szamdra mit jelent a sakk:

9 Tandori Dezs6: 30 éve halt meg Duchamp, még, in: Balkon, 1998/12, 4-8. o.
(http://www.c3.hu/scripta/balkon/98/12/01tand.htm, utolsé let6ltés: 2016. 01. 14.)
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,Azt mondta, ez nem egy hdborus jaték, hanem esztétikai; érzed a tdbla formdjdt,
ahogy elkezd megvdltozni a mintdzat és dltalad vdlik széppé, még akkor is, ha
veszitesz.”10

1923-ban ismerdseinek kijelenti, hogy szakit a mdvészi palyaval, és ezutan sakkozo lesz.
,Kidllitom magam, mint sakkjatékost” — nyilatkozza ugyanekkor.!

Mintegy 30 évvel késGbb, az 1952-es cazenoviai bajnoksag bankettjén beszédet mond
a sakk és a m(ivészet kapcsolatardl, ahol immar a sakkjaték esztétikai értéke helyett partitira
jellegét hangsulyozza:

»...Magam a sakk harmadik arculata, a miivészi oldala irant érdeklédém. A sakkjdték
leginkdbb a tusrajzhoz hasonlithatd, azzal a kiilbnbséggel, hogy a sakkjatékosok madr
kész fekete és fehér mintdzatokkal festenek ahelyett, hogy kitaldIindnak alakzatokat,
mint a mivészek.

A sakktdbldn eképpen létrejévé Iatvdnynak nincs vizudlis esztétikai értéke, és leginkdbb
a partiturdhoz hasonlit, melybél a zenét ujra meg djra le lehet jdtszani...”?

Megerdsiti ezt az aldbbi nyilatkozataval is:

LA vizudlis néz6pont a sziirke dllomdnyban alakul ki, ez térténik a sakkban, és ennek
kellene a miivészetben is térténnie.”*3

Truman Capoténak is ezt a gondolatmenetet boncolgatja:

»Egy sakkjatszma nagyon plasztikus. Te alakitod. Mechanikai szobrdszat, amivel
gyonyéri problémak teremtheték; és ezt a szépséget az agy és a kezek egyilittesen
hozzdk létre.”**

Kiemeli, hogy szellemi és fizikai tevékenység egylittesébdl jon létre az a ,mechanikai
szobor”, amit a sakkjatszma jelent. Ezt tamasztja ald az aldbbi kijelentése is, amit Calvin
Tomkins-nak tett 1964-ben:

LA sakk a kartezianizmus bamulatos darabja. Annyira a képzeletben gybkerezik, hogy
elsé ranézésre egydltalan nem kartezidnus. A jatékosok dltal kifejlesztett kombindcidk
csak megértésiik utdn valnak kartezidnussd — mds szoval a keletkezésiik nem Idthato.

10 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 31. o: Julien Levy: ,, He said it
wasn’t a war game, it’s an aesthetic game, and you feel the shape of the board as it begins to shift its pattern and
you make it become beautiful, even if you lose” (sajat forditas)

11 Dr. Gorgényi Frigyes: Duchamp ratalalt a gyalogutra, Semmelweis Kiado, 2005, 22. o.

12 Uo., 146-147. o.

13 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 35. 0: "The transformation of
the visual aspect to the grey matter is what always happens in chess and what should happen in art.” (sajat
forditas)

14 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 35. 0: ,,4 chess game is very
plastic. You constuct it. It's mechanical sculpture, and with chess one creates beautiful problems; and that
beauty is made with the head and hands. ” (sajat forditas)
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A megértésiik utdn viszont szertefoszlik a benniik 1évé rejtély. Egy tiszta, logikus
kévetkeztetés lesz, ami megcdfolhatatlan.” >

Egy absztrakcios folyamat bontakozik ki a fenti 6nvallomdsokbdl, a haromdimenzids
targy gondolattd alakuldsa. Hasonld utat jarunk be a miivek befogaddsa, a mivészet
értelmezése soran is. A szines sakkfigurak kitalaldsa talan egy koztes dllomasa ennek:

»A szinek és a figurdk formdja utal hordozdik menetmddjdra. A bdstydk kék szintiek
(vildgos és sététkék), a futdk sdargdk (vildgos és sétét), a fehér kirdlyné z6ld (amely a
kék és a sdrga keveréke). Fehér és fekete szinliek a kirdly és a gyalogok.”1®

Pierre Cabanne-nak igy fogalmaz élete utolsé el6tti évében, 1967-ben adott
interjujaban:

A sakkjatékban a mozgds vagy a gesztus elképzelése teremti meg a szépséget. Ez teljes
egészében a sziirkedllomdnyban zajlik le.”t”

,Ez az idedlis mialkotds?” — teszi fel neki a kérdést Cabanne a sakkra utalva.
,Ez lehetne” — valaszolja Duchamp.

A fentiek alapjan megrajzolhaté az az értelmezési utvonal, ami a sakkfigurak
mozgdsanak esztétikajatdl a 'kézzel és fejjel’ jatszott sakkon keresztil végiil teljesen szellemi
sikra terel6dik, és egészében a szilirkedllomanyban zajlik. A fizikai dimenziét igy valtja fel a
szellemi Duchamp sakkrdl valé gondolkodasaban, ami a fenti valasza alapjan sem teljesen
fliggetlen a mlvészetrél vald gondolkodasatél. A dimenzidkkal foglalkozo elméletek (Jean Clair
szerint) egyébként is nagyon foglalkoztattak:

,Feltehetéen az elsék kézétt hivtam fel a figyelmet 1975-ben arra, milyen jelentés
befolydst gyakoroltak Duchamp-ra a negyedik dimenziora vonatkozd elméletek,
melyekrdl el6szér Gaston Pawlowski folytatdsos regényébdl szerzett tudomdst, mely
1911-ben jelent meg a Comoedia hasdbjain... Késébb, amikor Paul Matisse a
segitségemmel publikalta Duchamp kiadatlan Jegyzeteit, a szamos negyedik
dimenziéra vonatkozd utalds bizonyitotta a megkézelités érvényességét.”*®

A kiilonféle dimenzidk és kapcsolataik, ezek egymasra vonatkozasa eszébe juttathatta
a sakkot, amiben megtaldlhatta a megfelel6 modellt ezen atalakuldsok abrazolasdhoz.
Véleményem szerint ez a felismerés is kdzrejatszhatott abban, hogy Duchamp elkezdett a

15 Tomkins, Calvin: Marcel Duchamp. The Afternoon Interviews, Artbook D. A. P., New York, 2013, Loc. 436:
,1t’s a marvelous piece of Cartesianism. And so imaginative that it doesn’t even look Cartesian at first. The
beautiful combinations that people invent in chess are only Cartesian after they are explained — in other words,
you cannot see them coming at all. And yet when it’s explained there is no mystery. It’s a pure, logical
conclusion, and it cannot be refuted.” (sajat forditas)

16 Dr. Gorgeényi Frigyes: Duchamp ratalalt a gyalogutra, Semmelweis Kiado, 2005, 21. o.

17 Cabanne, Pierre: Marcel Duchamp Az eltiint idé mérndke, Képzémiivészeti Kiado, 1991.

18 Clair, Jean: Duchamp és a szdzadvégek, in: ENIGMA 39, 35. o.

10



sakkal, mint mivészet metaforaval foglalkozni. Ebbél alakulhattak aztan ki kisérletei, azaz
mUvészeti sakkjatszmai.

A kérdés tehat, ami els6ként felmerilt bennem, hogy alkalmazhaté-e a sakk Marcel
Duchamp mlivészetének metaforajaként, igen gyorsan igazolast nyert t6le magdatdl. Ennek
megfelel6en muvei sakklépések voltak képzeletbeli sakkjatszmajaban, sakkpartijai pedig
mUalkotdsok. Ezt a gondolatmenetet igazolta Francis M. Naumann is Marcel Duchamp The Art
of Chess cim( konyvében.

De milyen mUivészeti kérdésekre kereste a valaszt a sakkon keresztiil?

Marodczy Géza nagymester egyik konyvében olvashatjuk a sakkrdl az alabbi fennkélt és
elragadtatott szavakat:

,A te teriiletednek nincsenek vildgosan kérvonalazhatdé hatdrai. De én téged
rokonitottalak mind a tudomdnnyal, mind pedig a miivészettel. A tudomdnynak azt
mondhatod, hogy aligha gondolkozik ndlad logikusabban, a miivészetnek pedig azt,
hogy te is tudsz akkora élvezetet szerezni, mint 6!”

Annak ellenére, hogy nyilvdnvaléan mast értlink muvészeten, és teljesen mast
keresiink Marcel Duchamp esetében, azért idéztem mégis a nagymester szavait, mert abban
egyetértiink, hogy a sakk definidlhatatlan jaték, és tulmutat a jaték, tudomany, m(ivészet
fogalmain. Komplexitasa taldn az élet 0sszetettségét tlikrozi, az életre emlékeztet.

»,De nem sértd korldtozds-e a sakkot egyszertien jatéknak nevezni? Nem tudomdny,
nem miivészet-e egyuttal, mely ugy lebeg e kategoridk kézott, mint Mohamed
koporsoja ég és fold kézott? Az ellentétek sajdtos, egyszeri dsszetaldlkozdsa: Gsrégi és
orékké uj, természetében mechanikus, de csak a képzelet eleveniti meg, sziik mértani
térre szorul, és ugyanakkor kombindcios lehetéségeiben hatdrtalan. Sziintelendil
fejlddik, és teljesen terméketlen. Olyan gondolkozds, amely semmihez sem vezet.
Matematika, ami semmit ki nem szamit, miivészet, ami nem hoz létre miiveket,
anyagtalan szobrdszat. S mindezek ellenére lényében és létében tartésabbnak
bizonyult minden térvénynél, minden mds alkotdsndl. Egyetlen jaték, amelyet minden
id6k minden népe egyardnt magdénak vallott, s amelyrél senki sem tudja, melyik isten
hozta a foldre, hogy unalmat (izz6n, elmét élesitsen, lelkeket hevitsen. Hol itt a kezdet,
hol itt a vég?”*®

Egy nyelv, amit éppugy hasznalhatunk, mint a mlvészetét. Hogy még egy utolsé sakktol
elragadtatott irdt idézzek, Ivan Turgenyev mondta kora egyik vezet6 sakkozéjanak jatékat
figyelve:

,Nem is jatszik, szinte mintdkat rajzol, akdr egy Raffaello!”?°

19 Zweig, Stefan: Sakknovella, http://mek.oszk.hu/00500/00538/00538.pdf, 5-6. o.
20 Linder, Iszaak: A sakk esztétikaja, Sport Kiadd, Budapest, 1983, 9. 0.
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Ezzel a hasonlattal taldan mar kozelebb keriltiink Marcel Duchamp-hoz, aki szintén
kiemelte a jatékban fellelhet6 mozgas szépségét. Az én gondolatmenetemhez mégis az aldbbi
megallapitas all a legkozelebb:

»Végezetiil: mds mivészeti dgaktdl eltér6en, amelyekben a nézék a mdr elkésziilt
mlivel taldlkoznak, a sakkozdsban a nézék jelentds része maga is megfigyelheti az
alkotds folyamatdt, azt, hogyan sziiletik a jatszma.”?

Linder itt a sakk interaktivitasat emeli ki, a néz6k gondolatainak aktiv bevonasat a jaték
— jatszasanak, egyben megértésének — folyamatdaba.

A vakpartikban a jatékosoknak vizualizalniuk kell a jatékot magukban, a mult, a jelen
és a jove lépései egyid6ben jelennek meg az agy sziirkeadllomanyaban. A gondolkodas ilyen
mértékl koncentraltsdga mas jatékban, de az élet egyéb teriiletein sem igen jellemzé. A
gondolkodas esszencidja ez az allapot, mondhatndm mar magam is kicsit elfogultan. Az, hogy
ebbdl a sliritménybdl milyen kovetkez6 Iépés sziiletik, hogyan robban ki ez a ’gondolatbomba’
egyetlen apré mozdulatban, ez mindennél jobban érdekelhette Duchamp-t.

A miuvészeti alkotas folyamatanak 6sszesl(iritése ez egy absztrakt folyamatba, amit
sakknak neveziink. Tokéletes terep egy olyan muivész szamara, aki épp ezt a folyamatot akarja
goresd ala venni!

Ezzel azt gondolom megvalaszoltam a kérdést is, hogy miért volt kézponti jelent6ségl
a sakk Marcel Duchamp életében. Es elére vetitve a késébb leirtakat, az is logikusan és
érthet6en kovetkezik a fentiekbdl: hogyan jutott el a ready-made fogalmahoz, honnan jott a
gondolat, hogy egy s(ritett gesztussal, egy targy (babu) mivészeti tablara helyezésével miivet
alkosson?

Es hogy miért voltak szamara kitlintetettek a gyalogok?

Ez az egyetlen babu a palyan, ami csak el6refelé Iéphet, aminek a legkorlatozottabb a
mozgésa, mégis ami majdnem minden esetben elddnti a jatszmat. Ok indulnak el8szor, és
sokszor az utolso épés is az 6vék. Filozoéfiailag ez nagyon szép, de nézziik, egy sakkozd hogyan
latja a gyalog szerepét:

»,Sok olyan szépséges gyalog végjdték van, amelyek, annak ellenére, hogy csak kirdlyok
és gyalogok szerepelnek benniik, finom jatékot demonstrdlnak, hatdsos dldozatok,
vdratlan manéverek, dtalakuldsok taldlhatdk benniik.”??

Francois-André Danican Philidor francia sakkozd és zeneszerz6 évszazadokkal ezel6tt
igy vélekedett a gyalogokrdl Analyse du jeu des Echecs(1749) cim( sakkelméleti
alapmdvében:

21 Linder, Iszaak: A sakk esztétikdaja, Sport Kiad6, Budapest, 1983, 10. o.
22 Uo., 189. o.
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»A gyalog a jatszma lelke. A gyalogok helyes vagy rossz elhelyezkedésétél fligg a
tdmaddas, illetve a védekezés sikere; a jdtszma sorsdt az hatdrozza meg, milyen
miivészien tudjuk a gyalogokat kezelni.”?3

Hogyan jon létre egy mUalkotds?
Hogyan torténik egy mU befogaddsa, és hol torténik mindez?
Duchamp vdlasza ezekre a sakk.

Vagyis az a mdd, ahogyan a szirke allomanyban keletkez6 gondolatokat egy
rendszeren - a sakkjaték szabdlyozott rendszerén - keresztil tisztan és vildagosan meg lehet
jeleniteni a fizikai vildagban. A gondolatok igy |épésekké alakulnak, a vélaszlépések pedig Ujabb
gondolatta. A mUalkotasok is igy keletkeznek és igy értelmezhetdk.

Tandori Dezs6 igy latja Duchamp és a sakk kapcsolatat: ,,A sakk révén ugyanolyan
katarzismentes gondolatai tamadhattak, hogy csak egyet emlitsiink, mint a sakk alapvetéen
kartezidnus jellegére utaldk, azzal a bévitéssel, hogy a sakk mégis meghaladnd, igy Duchamp
a kartezidnus alapokat és végeket stb.), hatdsa azonban, nem vitds, ugyanolyan messze van,
ha nem messzebb, a katartikus hatdstdl, ennek még fuvalmatdl is, amennyire a kartezianizmus

alapjai. S6t.”%*

A —
HHHH
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3. Kép: Tandori Dezsd: Alap-rajz, 1964

Tandori a szavak jatékaval utal a sakk vagymentes (katarzismentes) és tisztan gondolati
(kartezianus) voltara. Duchamp a sakk esetében hatarozott kiillonbséget tesz vagy és csabitas
(séduction) kozt. A sakk nem a vagy, hanem a csabitds egyik formaja, a néz6 jatékba

23 Linder, Iszaak: A sakk esztétikdaja, Sport Kiad6, Budapest, 1983, 172. o.
24 Tandori Dezs6: 30 éve halt meg Duchamp, még, in: Balkon, 1998/12, 4-8. o.
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csabitasaé. Ha részt vesz a jatékban, becsatlakozik Duchamp gondolatmenetébe, ezzel a jaték
és mivészet megértésének (j szintjét hozva létre. A részvétel maga a megértés.

Gyonyorld megoldds ez a filozéfidban évszazadok ota tartd test-lélek problémara.
Marcel Duchamp a sakkal megteremtette a kapcsolatot a kett6 kozott. A fizikai vilag
megismerhet6vé valik az elme szamdra, mégpedig ugy, hogy a sakk révén (ami nem mellesleg
szerkezetileg is hasonlo a szirkedllomanyban lévé idegsejtek haldzatos felépitéséhez) hatdst
gyakorol a vilagra, és figyeli annak valaszreakcidit, amiket dekddolva megért.

Ez taldn a leg8szintébb kommunikacio két ember k6zott. Marcel Duchamp tébb helyen
hangsulyozza, mennyire nem szeret beszélgetni, verbdlisan kommunikalni masokkal.

Még ma, a tudomanyokon és muivészeti dgakon ativel6 holisztikus szemléletlinkkel is
csodalhatjuk Duchamp zsenialis munkamddszerét!
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. ,,NYOMOZATI HATTER”

Hogyan sakkozott Marcel Duchamp a miiveivel?

Francis M. Naumann jegyz6konyvemben tobb helyen idézett ,nyomozati
anyagdban”?> Duchamp életszakaszait és munkait a sakkjatszmak hiarom fazisanak (el6-,
kozép-, és végjaték) analdgidjara épiti fel. Amennyiben elfogadjuk ezt a megoldast, fontos
megnézniink a mivekre adott valaszlépéseket is. Hogyan reagaltak a kortarsak és az utdkor
Duchamp egyes lépéseire?

Mint ahogy a sakkban is néhany fontos Iépés donti el a jatszmat, a mlvésznek is elég
néhany, vagy akar csak egyetlen egy meghatdarozé mdivet alkotni a gydzelemhez. Marcel
Duchamp minden bizonnyal legfontosabb |épései: a Lépcsén lemend akt I, a ready-made-ek
és a Nagy liveg. A végjatékra tartogatom az utolsé nagy mivét, ezért az majd csak késGbb
keril el6 (ahogyan ez a valdsagban is tortént).

Korai lépései

Marcel Duchamp tizenhdarom éves koraban, 1902-ben tanult meg sakkozni abban az
évben, amikor az els6 képét megfestette. A festészetben és a sakkozasban egyarant nagy
hatdssal voltak ra fivérei: Raymond Duchamp-Villon és Jacques Villon. Sakk témaju képei mar
koran megjelentek, és nem is szamithattak ujszerlinek a csaladban, hiszen testvérétél, Jacques
Villontdl rank maradt egy 1904-es grafika, ami Duchamp és névére Suzanne elmélyiilt jatékat
abrazolja:

4. Kép: Jaques Villon: Sakkjdték, 1904.

25 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009.
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Marcel Duchamp els6 sakk témaju képei:

6. Kép: Marcel Duchamp: Sakkozok portréja, 1911.
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A sakkjdtszma cim( képét 1910-ben elkiildte az Oszi Szalonra, aminek sikere lett, ezzel
szerezve meg Duchamp szamadra azt a kivaltsagot, hogy a kdvetkez6 éves kidllitasra zs(irizés
nélkil nevezhet képet. Ezutan kezdett el kisérletezni a kubizmussal. A kovetkez6 sakk témaju
festménye egy évvel kés6bb olyan, mintha egy masik ember, egy masik mdvész alkotta volna
(6. kép). Nagy, és némiképp meglepd ugras volt ez az életmUivében, amit a kés6bbiekben tobb
masik, nem kevéssé meglepé kovetett. Ezek a hirtelen valtozdsok, ugrasok igen kdzel dlinak a
sakkjaték természetéhez.

Mdr ebben a korai id6szakban raérezhetett Duchamp a linearistél merében eltérd
stratégidk hatékonysdgdra a sakkban, amit a mUivészetben is elkezdett alkalmazni. Ezek a
merész valtasok lehetévé teszik a kornyezet, a jatszd partnerek és ért6 megfigyel6k
reakcidjanak megfigyelését is. Ez a fajta figyelem (amit én szintén a sakkozd figyelmével
vonnék parhuzamba) a sakkjatékkal tanulhaté és elengedhetetleniil sziikséges az eredményes
jatékhoz barmilyen tudasszinten.

Lépcsén lemend akt Il.

Francis M. Naumann a sakkal hozza Osszefliggésbe a Lépcsén lemend akt masodik
valtozatdt is. Szerinte a kép fara emlékeztet§ szine a korabeli sakk készleteket juttatja
eszlinkbe, a figura formaja pedig azon belil is a kirdlyn6t. Ala is tamasztja érvét azzal, hogy
Duchamp tervei kdzo6tt szerepelt a Lépcsén lemend akt fabdl vald elkészitése. A kirdlyné - a
sakk legmozgékonyabb figuraja - dabrdzoldsa kiemelkedGen sokat szerepel Duchamp
munkaiban a késébbiek soran is.

Marcel Duchamp sakkozott a mdveivel. Minden fontos munkaja egy kovetkezé
sakklépés volt, amire a reakcidkat varta és figyelte. Az ugyanis, hogy a Lépcsén lemend akt Il.
egy Ujabb sakk-mdi, egy sarkalatos l1épés az életm(iben, a fogadtatasdban igazolast nyert. 1912
marciusdban, mikor a Fliggetlenek Szalonjara elkiildte, visszautasitottak. Ez volt a valaszlépés,
ami meghatdrozta Duchamp tovabbi jatékstilusat. Nem akart tobbé elismert mivész lenni,
letért a testvérei altal mutatott és jart utrdl, egy vdratlan lépéssel. Ezzel megtaldlta a sajat
szabdlyait, amik szerint a tovabbiakban jatszani akarta a mdlvészeti jatékat.

A Lépcsén lemend akt Il. visszautasitasa utan kovetkezd festményét, A kirdly és a
kiralyné gyors aktoktdl koriilvéve cim(t a figurak mozgasanak szentelte. A mozgas gravitaciot
és testiséget, anyagisagot feltételez. Ebben az idészakban jobban foglalkoztatta és elblvolte
a sakk mint mozgas, mint gesztus szépsége.
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7. Kép: Marcel Duchamp: Lépcson lemend akt I1, 1912,

Ready-made

Részlet egy Ujabb fontos tandvallomdsbdl:

,SZ: - Ugy tudom, neki magdnak is volt egy végjdték-elmélete, amirél azt olvastam,
hogy forradalminak szamitott ugyan, de a gyakorlati jatékban vajmi kevés haszndt
lehet venni. Ha jol értem, valamiféle ready-made-tedria volt ez, mert ugyanugy
emancipdlddott a hasznossdgtdl, mint egy miivészeti kérnyezetbe helyezett k6znapi
eszkoz.

GF: - Duchamp és Halberstadt végjdték-elmélete csakugyan elvonatkoztatott a
gyakorlati jatéktol. Egy kitin6 magyar jatékos nekem azt mondta, hogy nem hajlando
megtanulni, s ha netdn versenyjdtszmdjaban mégis eléfordulna ez a sajdtos kirdly-
végjaték, é inkabb magdtdl kiétli a legjobb folytatdst. Ready-made-hasonlatod tehdt
telitaldlat.”?®

26 Dr. Gorgényi Frigyes: Sakk, miivészet, erotika. (SebOk Zoltannal), in: Balkon, 1996/12. 23-24. o.
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Ugyanez a tanuvallomads kitér az aldbbiakra is:

,Az eqgyik ilyen gondolat szerint a ready-made ujfajta miitdrgyfogalmat vezet be, a
konceptualis miU fogalmdt. A konceptudlis md olyan md, mely nem a klasszikus
»Szépészeti” szempontok alapjdan értékelddik. Az ilyen mi esetében a kérdés nem az,
hogy miként van megalkotva, hanem hogy mennyiben képes gondolatokat kézvetiteni,
vagyis mennyire szellemes. A konceptudlis m( a szép tdrgy fogalmdt a szép gondolat
fogalmaval helyettesiti. Duchamp szavaival az ilyen mi elsésorban nem a retindra,
hanem a sziirkedallomdnyra kivan hatni, vagyis els6dlegesen nem a szemet, hanem az
intellektust ’gyonyérkodteti’” .2’

Kovetkez6 meghatdrozo [épése tehat, ami a mUivészettorténet klasszikus lépése is lett
egyben, a ready-made. Ennek kapcsan jelenik meg néla az a fogalom, ami azt gondolom egyre
nagyobb szerepet jatszik majd életében és munkaiban egyarant: a csoda.

Thierry de Duve ezt irja a ready-made-ekrdl:

"ezek a tobbé-kevésbé dtalakitott késztermékek, ipari targyak valamiféle csoda folytdn

egyszer( haszndlati targy mivoltukat a mialkotds stdtusdra cserélik." 28

A sakk nyelvére leforditva egy varatlan Iépés tortént, ami teljesen megvaltoztatta, (j
iranyba terelte a jaték menetét.

Arthur C. Danto igy kezdi a Kézhely szinevdltozdsat:

,mlvészettorténeti tény, hogy elséként 6 vitte véghez azt a szubtilis csodat, amely a
kézénséges létezés Lebensweltjének tdrgyait - a Iévakardt, a palackszaritot, a

biciklikereket, a piszodrt - miialkotdsokkad alakitotta dt.”?’

Kérdés, hogy Marcel Duchamp szembesiilt-e ennek a mdvészettorténeti ugrasnak a
mindent megvaltoztatd jelentGségével (a valaszlépéssel) 1913-ban, mikor a Biciklikereket
el6szor felfelé forditva egy székre helyezte studidjaban, és megvilagitotta (errél bévebben szol
Perneczky Géza tanulmanyaban3°).

Nem sokkal ezutan, 1915-ben elhagyta Franciaorszagot, és az Egyesiilt Allamokba
koltozott. Minden valdszinliség szerint a haboru és a katonai szolgalat elkeriilése volt a célja.
New Yorkban szintén sakkszeret6 kdzegbe kerilt Walter Arensberg és estélyeinek mivész
vendégei korében. Arensbergnél pezsg6 tarsasagi élet folyt, véget nem érd sakkviadalokkal.

Ekkor még nem vette annyira komolyan a jatékot, csupan szoérakozast jelentett
szamara. Nagyon eredeti jatékos volt hatalmas képzelGer6vel, ahogyan akkori ellenfelei lattak:

27 Dr. Gorgényi Frigyes: Sakk, miivészet, erotika. (Sebdk Zoltannal), in: Balkon, 1996/12, 23-24. o.
28 Thierry de Duve: Artefaktum, in: ENIGMA 39, 65. o.

29 Danto, Arthur C.: 4 kozhely szinevaltozdsa, Enciklopédia Kiad6, Budapest, 2003, 7-8. 0.

30 Perneczky Géza: Miivészet az ezredforduldn, Palatinus Kiado, Budapest, 2006.
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,Duchamp nagyon eredeti jatékos volt, képzeletgazdag hozzddlldssal, ahogyan azt
Kreymborg érzékelte némi sajndlkozdssal, amely egyre csékkent, ahogy Duchamp
komolyabban vette a jdtékot.”3?

Jatszmaja nem maradt fenn ebbdl az id6szakbdl, 6 viszont kozzétett egy partit baratai,
Henri-Pierre Roché és Francis Picabia kozott a csupdn egyszer megjelent Rongwrong
magazinban. A jaték tétje oridsi volt: ha Roché nyer, Picabia nem adhatja ki tobbé a 391 cim(
Ujsagjat; ha viszont Picabia nyer, Roché-nak kell szlineteltetnie a Blindman folydiratat. 34 |épés
utan Roché elveszitette a partit. Az, hogy Duchamp irta le és tette kdzzé a jatszmat azt mutatja,
mennyire felvillanyozhatta a jatszma komoly tétje. A sajat |épéseinek is ilyen komoly tétet
akart, és a ready-made-del ezt messze tul is szarnyalta.

A ready-made brilians [épését nyilvdnosan 1917 aprilisaban tette meg, amikor R. Mutt
alnéven bemutatta a Fliggetlen M(ivészek Kbzosségének elsé kidllitasan a Forrds ciml héfehér
porceldn piszodart. A kiallitasra barki nevezhetett mlivet, nem volt zslri sem, ezt hasznalta ki
Duchamp arra, hogy ne utasithassdk vissza, biztosan be legyen mutatva m(alkotasként a
piszodr. Ez a gesztus egyszeriben dridsi visszhangot keltett, és kelt ma is mlivészek, muért6k
és kritikusok korében.

A sakk nyelvére leforditva egy varatlan Iépést tett, amivel egyértelmien megnyerte a
jatszmat annak ellenére, hogy a végjaték még hatra volt.

A ready-made, egy kész ipari termék pusztan egy varatlan gesztussal mulalkotdssa
alakuldsa a sakkbol a gyalog kirdlyn6vé alakuldsat juttatja esziinkbe. Egy szabaly szerint
ugyanis amennyiben sikerdl a gyalogot atvezetniink az ellenfél mezején egészen a legutolsé
sorig, a gyalogunk atvaltozik egy tetszbleges tisztté, leggyakrabban kiralynévé, hiszen az a
legértékesebb babu. Ez az atalakulds szinte biztosan a gesztust tevé gy6zelméhez vezet.
Mintha csoda torténne olyan varatlan fordulatot hoz a jatszma lefolydsaban, amellett teljesen
felboritja az addigi linearisan folyd eseményeket, az ok és okozat athaghatatlannak vélt
torvényét.

Az ma mar természetes, hogy a ready-made-eket mUalkotasként értelmezziik, hiszen
épp erre iranyult Marcel Duchamp szandéka. Miért ne fogadndnk el azt a kovetkezd, még
varatlanabb és meglep6bb gesztust is, hogy fizikai mlalkotasok létrehozasa vagy felmutatasa
helyett szellemi m(alkotasokat hoz létre sakkjatszmak formajaban? Egy sakkjaték keretei és
szabdlyai adottak, kombindcids lehet6ségei azonban végtelenek.

1918-ban, mikor az Egyesiilt Allamok is belépett a haboriba, Buenos Aires-be
koltozott. Ezzel a fizikai |épéssel egy id6ben dontotte el, hogy felhagy a mlivészeti alkotassal,

31 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 10. o: ,, Duchamp was a highly
original player, with an imaginative approach that Kreymborg felt, with some regret, diminished as Duchamp
began to take the game more seriously. ” (sajat forditas)
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és csak a sakknak él. Nemzetkozi versenyeken szerepelt igen j6 eredménnyel. Ebbdl az
id6szakbdl sakkbabuk, rajzok, plakatok maradtak fenn téle.

»Ready-made? Ezzel pusztdn elbagatellizdljuk ezeknek az oly nehezen reprodukadlhato
titokzatos tdrgyaknak a bonyolultsdgdt, finomsdgdt és anyagi tékéletességét, melyek
szdmomra inkdbb a Véletlennek dllitott megannyi kifinomult csapddnak tiinnek,
hasonléan az amerikai indidnok furcsa, hdlokbdl, kagylokbdl és gydngybkbél késziilt
aprd tdrgyaihoz, melyek neve dream-catchers (dlomhdldk).”*?

Agglegényei vetkéztetik a mdtkat, sét (A nagy iiveg)

T

M\ 1
\If

s

8. Kép: Marcel Duchamp: Agglegényei vetkiztetik a matkit, sét (A nagy iiveg), 1915-23.

32 Paz, Octavio: Meztelen jelenés, Helikon Kiad6, Budapest, 1990, 146. o.
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Marcel Duchamp kovetkez6 nagy |épése, amiben végérvényesen kifejezte a fizikai és
gondolati jaték kettGsségének egységét; Agglegényei vetkéztetik a madtkat, sét (A nagy lveg).
A m f6 kérdése az anyagisag. Az anyagi hordozo az liveg, transzparencidjaval annak tagadasa.
Ez Duchamp taldn legkomplexebb, leginkabb metafizikai mive. A nagy liveget csak 1915-ben
kezdte ugyan, de mar 1912-ben készitett hozza vazlatokat, ahol pontosan megtervezte a
menyasszony és a tobbi ‘babu’ helyét. Bar ezt a mivét nem soroljak a sakk témaju munkai
kozé, ha pontosabban megnézziik, sok fontos egyezést taldlunk, melyek alapjan joggal
feltételezhetjlik, hogy A nagy liveg is Duchamp sakkjatszmajanak része.

ElGszor is nézziik meg a figurdkat, és azok elhelyezkedését: az agglegény az alsé részben
9 bdbu formajaban van jelen, amelyek mind sakkbabukra hasonlitanak. Francis M. Naumann
felhivja a figyelmet arra, hogy Duchamp korabbi rajzain csak 8 babu szerepelt, amennyi mezé
a sakktablan egy sorban vagy oszlopban taldlhato, vagy ami az én szempontombdl fontosabb
egyezés, ahany gyaloggal minden jatékos rendelkezik a jatszma kezdetekor.

A 9 babu o6ltozéke, szinte egyenruhdja adja az agglegény formajat. Az agglegénnyel egy
vonalban, az liveg fenti részén taldlhaté a menyasszony, ami a sakkban a kirdlynének felel meg.
A kirdlynét nem véletleniil nevezik vezérnek is tobb nyelvben. O ugyanis a legnagyobb
hatalommal és mozgastérrel rendelkezé babu. A nagy ivegen |évé babuk mechanikai
mozgdsai Duchamp jegyzeteiben egy nagyon bonyolult sakkjatékra hasonlitanak.

LA tdrgy dttetszévé tételével Duchamp magdt a latvdanyt fiiggeszti fel. Emellett pedig
olyan par exellence reflexiv szituaciét teremt, mely dltal a figyelem nem a miitdrgy
esetleges referencidjara (v6. mit dbrdzol?), hanem magdra a tdrgyra, a tdrgy
létrejottének feltételeire és a befogadds kériilményeire irdnyul (v6. mi is az, amit
latunk? hogyan ldtjuk? stb.)”3

A nagy livegen keletkezett repedésekrél Marcel Duchamp a kdvetkez6ket vallotta:

LAzért szeretem ezeket a repedéseket, mert nem térétt livegre emlékeztetnek.
Hatdrozott formdjuk van, szimmetrikus felépitésiik, s6t még valami kiilénés szandékot
is érzek benniik, amelynek nem én vagyok a forrdsa, valamiféle eleve adott szandékot,
amit tisztelek és szeretek”>*

Hazas Nikoletta igy vélekedik ugyanerrdl:

, A Nagy Uveg tehdt nem egy klasszikus értelemben vett, zdrt hatdrokkal rendelkezé,
anyagszerliségében megragadhatd tdrgy, hanem egyfajta Osszefliggéshald, illetve
kolcsonds egymasravonatkoztatas: a Idtvdny és a nyelv, valamint a hozzd tapadd
értelmezések bonyolult, hdldszerii egymdsravonatkozdsa. A megragadhatd tdrgy

33 Hazas Nikoletta: A Nagy Uveg mint a megértés duchamp-i allegéridja, in: Alfold, 2004/1, 88-96. o.
34 Paz, Octavio: Meztelen jelenés, Helikon Kiado, Budapest, 1990, 146. o.
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(iveg plusz jegyzetappardtus) és a kéréjliik szervez6d6 gondolatok és értelmek

egymdsravonatkozdsa.”*

Osztom Hazas Nikoletta feltételezését azzal kiegészitve, hogy véleményem szerint az
egész Duchamp életm( e haldzat, Jsszefiiggéshdlé keretein bellli megismerésre,
értelmezésre és befogaddsara iranyul.

» A ‘Minél tébbet gondolkodom, anndl tébbet gondolkodom’ Valéry-tél szarmazoé
megfogalmazdst idéz6 Nagy Uveg, felvetésiink szerint nem mdst tematizdl, mint: a
megértés (az értelmezés/a megismerés) végtelenitett és rendkivil 0Osszetett
m(iveletét — a m{ tehdt e gondolat allegéridja.”3®

A miivészet Uj formajdhoz jutott el Marcel Duchamp a sakkon keresztiil, ahol az
egymasra utald szimboélumok helyett egy tiszta logikai forma szolgaltatja az alapot.

A nagy livegen egy , eleve adott szandék” folytan jelentek meg a halézatos repedések.
Egy olyan sziikségszer(iség kovetkezményeként, amely tuIné az emberi felfogd- és megismeré
képességen, ami csak a mivészet eszkdzeivel mutatkozik meg.

Milyen szdndékra gondolhatott Duchamp? Valami téle flggetlen értelemre, amit
tisztel és szeret. Egy magasabb értelem szandékara? A nagy livegbe varatlanul, a mivész
szandékan kivil egy szakralis elem kerilt, ami ellen nemhogy nem tiltakozik, de kimondottan
tetszik neki.

Nem a véletlent okolja a repedések létrejottéért, hiszen a repedések mintdja
értelmesnek, rendszerszertinek tlnik.

Haldzatosnak, mondhatnam.

35 Hazas Nikoletta: A Nagy Uveg mint a megértés duchamp-i allegéridja, in: Alfold, 2004/1, 88-96. 0. (Isd. még
Clair, Jean: Marcel Duchamp, avagy a nagy fikcio, Corvina Kiad6, Budapest, 1988.)
36 Uo.
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IV. ,NYOMOZATI EREDMENY”

A Feladvdny nyitja a hatoldalan taldlhaté Amor rajzban rejlik. A Feladvdny kikéti, hogy
a masik oldalrél, a fény felé forditva kell nézni. Ebben a poziciéban Amor nyila rabok az egyik
gyalogra. Ezzel kell indulni. Igen am, de szamozas nincs a sakktablan, igy csak a konvenciondlis
abrazolds miatt ragaszkodunk a megolddssal nem jaro jatszmairdnyhoz. Fény felé forditva (és
megforditva Amor felé) viszont a jatszma a madsik irdnyba folytatédhat. igy jatszva mar
teljesithetd Duchamp Feladvdnya; vilagos indul, és nyer. O azonban nem éri be ennyivel: ezzel
a megolddssal csak a vilagos tud nyerni!

Ellenkez6 irdnyba kell tehat indulnia a gyalognak. Aki eddig nem nyerhetett, ezutdn
csak nyerni tud. Csupdn a néz6épontunk megvaltoztatdsara volt szikség, és egy kis
romantikara.

A néz6pont elforditdsara nem el@szor figyeltiink fel Marcel Duchamp-nal. Henri-Pierre
Roché emlékei szerint mlitermének faldn 1917-18-ban New Yorkban egy demonstracios
sakktabla volt [athato, amin az egyes jatékokat és feladvanyokat elemezte. Egy korabeli fotd
aldtdmasztja ezt a vallomast, és teljes bizonyossaggal allithato és bizonyithatd, hogy a széban
forgd kép egy rajzolt sakktabla volt szamok és bettjelzés nélkil, raadasul fliggblegesen:

9. Kép: Duchamp studiéja, New York, 1917-18. 10. Kép: Duchamp stidiéja, New York, 1918.

Az elforditds gesztusa tobbszor el6forduld, [ényeges elem volt Duchamp munkaiban,
amit példdul a ready-made-ek esetében is szivesen alkalmazott. A Biciklikerék, a Forrds vagy a
Csapda mind masként forditva lett kiallitva, mint ahogyan a hasznalhatdsaguk alapjan
varnank.
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A sakktabla elforgatdsa szintén visszatér6 elem volt Duchamp studidiban:

11. Kép: Marcel Duchamp parizsi studiéjaban, 1938.

12. Kép: Marcel Duchamp miitermében, New York, 1945. januar
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Jatszott a néz6pontok valtogatdsaval. Miért nem a konvencionalis dbrazolas szerint
haszndlta a sakktablat? Miért a falon, fliggélegesen jatszott? Es hogyhogy nem volt sziiksége
a tabla jelzéseire; a betlikre és szamokra?

A sakktabla igy a falra rajzolva inkdbb képként hat. Talan az elforditassal benniinket
akart megtéveszteni, vagy azt sugallni, hogy rugaszkodjunk el attdl, hogy szokvanyos
sakktdblanak lassuk, ne rogton egy partit képzeljink bele. Mint a piszoar esetében:
elforditotta, igy a tekintet szokdsat megzavarta, ami pedig a haszndlati targyak esetében
igazan erls. Ezek szerint az elforditas alig felt(in6 gesztusa is része a ready-made-eknek?

Ez a gesztus, az elforditds lett a Feladvdny megoldasa is aldtamasztva azt a hipotézist,
hogy ,elkovet6nk” tettei Osszefliggnek egymadssal, egyltt értelmez6dnek, csupan egyet
kiragadva az el6zmények ismerete nélkil nem lehet teljességében megérteni.

A fentiekbdl arra kévetkeztetek, hogy Marcel Duchamp egy Uj néz6pontot keresett és
taladlt a sakk jatékszabdlyainak analdgidjara. Ezt alkalmazta végjatékai (sakk, mdvészeti és
magdanéleti) megolddsahoz.
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V. ,LEHETSEGES INDITEKOK”

Marcel Duchamp végjatéka

,De a sakkban, mint a szerelemben, nélkiilézhetetlen a partner...”3”

Marcel Duchamp szdmara a legkedvesebbek a végjatékok voltak, féleg élete utolséd
idGszakaban. Vajon miért? Itt mar biztosan nem a mozgas szépsége kototte le, hiszen a mozgas
annal szebb és izgalmasabb, minél tobb babu van a tablan. Ugyanez igaz a szlirkeallomanyban
zajlé jatszmak esetében is. A végjatékoknadl inkdbb a befejezés szépsége, finomsdga lehet
érdekes. De mi kéze ennek Amorhoz?

A nyomozas sordn egy érdekes adalékra bukkantam, ami kulcsfontossagu lehet Marcel
Duchamp lehetséges inditékainak feltardsdban. A sakk a kozépkor 6ta az egyetlen olyan jaték
volt, melyet a szerelmesek gardeddm felligyelete nélkil is jatszhattak. Erre utal az aldbbi
Valentin-napi kdrtya 1910-bél, AnglidbdI32:

g tittleJf.ove, Do pou remember,
77 @re we grew Su SRy Wise

.hen pou and: i plaped
chess together”

S (Eheckmated bp each

other's epes? ’

13. Kép: Valentin-napi kartya, Anglia, kb. 1910-ben

37 Stefan Zweig: Sakknovella, http://mek.oszk.hu/00500/00538/00538.pdf, (utolso letdltés: 2016. 02. 14), 6. 0.
38 Williams, Gareth: Mesteri figurdk. A sakk ezer éve, Officina *96 Kiadd, Budapest, 2004, 6. o.
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A kartyan Amor kezében nincs ij. Duchamp Feladvdny-an egy ij szerepel. Hazas
Nikoletta felhivta a figyelmem arra, hogy eredetileg Amornak két ija volt. Az egyik méreggel
toltve, ami azonban valahogy kikopott, lemaradt a kés6bbi abrazoldsokrél. Az is lehet, hogy
Duchamp pont ezt az ijat rajzolta meg?

Mi lehetett Duchamp vesztes csatdja?

Miért foglalkozott tehat végjatékokkal, kilonosen gyalog-végjatékokkal? Miért
keresett manidkusan Ujabb és Ujabb megoldasokat egy parti kimenetelére? Miért taldlt ki
olyan feladvanyt, aminek nincs megoldasa? Mibél eredhet nala ez a burkolt kilatastalansag?

1943 tavaszan Marcel Duchamp taldlkozott valakivel, aki élete jatszmajat teljesen
felforgatta3® Ebben az esetben nem & tett varatlan Iépést, hanem & taldlta szembe magat egy
olyan varatlan élethelyzettel, amire sokdig nem tudott, és nyilvdnosan nem is mert reagalni.
O volt most a sotéttel, és a kapott helyzet rajtaiitésszeriien lebénitotta. Habar tébb baratnéje
és egy hosszu kapcsolata is volt Parizsban, Duchamp-t érzelmileg semmi és senki nem érintette
meg annyira, mint Maria Martins brazil szobrdsznd, aki Valentine galériabeli kidllitasara
érkezett New Yorkba. André Breton, aki szintén a haboru el6l menekiilt New Yorkba, latta a
kiallitast, és valdszinlleg 6 ajanlotta Duchamp figyelmébe. Nincsenek informacidink arra
vonatkozéan, pontosan hogyan taldlkozott Marcel Duchamp Maria Martins-szel, de
hamarosan mélységesen beleszeretett, habdr Maria a brazil nagykovet felesége volt, harom
tinédzser gyerekkel.

A taldlkozasrdl ezt irja Francis M. Naumann:

,Duchamp egy olyan helyzetben taldlta magdt, amit gyenge volt megoldani, és amire
finoman és zsenidlisan utalt abban a sakk végjaték problémdban, melyet a Julien Levy
Gallery 1943. decemberi kidllitdsdra készitett meghivojaban helyezett el.”*°

A Feladvdnyrdl van itt szé. Az idézett koriilményrél nem volt tudomasom a nyomozds
kezdetén, és a megfejtéskor sem. A fentiek tiikrében a megfejtés is tobb tartalommal telitédik,
és egy masik sikra, Duchamp maganéletére tereli a kutatdst. Furcsan éreztem magam, bar mar
meg sem lepSdtem, mikor kovetkezé l1épésként Marcel Duchamp szlirkedllomanya utdn egy
varatlan lépéssel lelkének legrejtettebb bugyraiban talaltam magam.

39 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 27. o.

40Uo., 29. 0: ,, Duchamp found himself'in a predicament that he was powerless to resolve, situation that is
subtly and ingeniously alluded to in a chess endgame problem he incorporated into the layout of an
announcement he was asked to design for a show at the Julien Levy Gallery in December 1943 (sajat forditas)
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A fenti varatlan |épéssel szembesiilve Duchamp egy olyan helyzetben talalta magat,
amit gyenge volt megoldani, és ami kisértetiesen hasonlitott egy végjaték-feladvanyhoz.**
Meg is rajzolta ezt a Feladvdnyt a Julian Levy Galéria meghivdjara 1943 decemberében.

A kiallitas cime ez volt: ‘Through the Big End of the Opera Glass’ Lewis Caroll: Through
the Looking Glass cim{ m(ive nyoman. Szokatlanul kicsi munkakat mutattak be. Duchamp a
zsebsakkjabol allitott ki egyet. Evekkel késébb Julian Levy bevallotta, hogy a kiallitas 6tlete
Marcel Duchamp Béréndjébdl szarmazott, amibe muvei kicsinyitett reprodukcidit tette.

A meghivé hatoldaldn 1évé Amort Duchamp sajat kezlileg tintaval rajzolta a kifeszitett
ijjal, és az alairasaval egyitt. Azért volt erre sziiksége, hogy a megfelel6 pdzba helyezhesse,
ezaltal a megfelel6 pontra mutathasson vele. Ha figyelmesen megnézziik a masik oldalt, még
egy feliratot talalunk: ,Look through from other side against light”. Ezek a szavak eszlinkbe
juttatjak az 1918-as liveg munkajat: Az liveg mdsik oldaldrdl nézve, egy szemmel, kézelrél egy
Ordn dt.

Mindezek utdn Duchamp tovdbbi munkait magdanéletével 6sszefliggésben kezdtem
vizsgalni, egyfajta Uzenetként, sakklépésekként értelmezve azokat Maria-val vivott
jatszmdjaban. 1946-ban, amikor Maria negyedik alkalommal allitott ki a Valentine Galéridban
New Yorkban, ezt nyilatkozta a Time magazin Ujsagirdjanak:

LA miivészet a vildg underground-ja, és mi, miivészek nyeriink a végén.”*

Ezzel egyértelmden utalt a Duchamp-mal valé kapcsolatanak underground jellegére is
a sorok kozott. Duchamp valaszlépése par évvel kés6bb egy hasonlé nyilatkozat volt:

»Egy miivész szamdra, hogy hii maradjon meggy6z6déseihez, és elkeriilhesse a piaci-
rendszer csapddit, nem marad mds, mint underground-dd vdlni.”*

Az sem tlinik véletlennek, hogy Duchamp épp Maria nyilatkozatdnak évében kezdte el
utolsé nagy mivét, az eltitkolt Adva lévén: 1. vizesés, 2. vildgitégdz cimlit.

41 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009,29. o.

42 Uo.., art is the underground of the world, and we will win in the end” (sajat forditas)

43 Uo.:,,for an artist to remain pure to his convictions and to avoid the entrapments of the market system, he
would have no choice but to <go underground>"" (sajat forditas)
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14. Kép: Marcel Duchamp: Adva lévén: 1. vizesés, 2. vilagitogdz

15. Kép: Marcel Duchamp: Adva lévén: 1. vizesés, 2. vilagitogaz

»...Duchamp is halott, a hélgy irdnt, kit nyiltan nem szerethetett,
diszkréciot érzett, vagy a hélgy a Mester irdant, mindegy, joval
tul a kérdéses id6kén, akkor bukkant csak el6 a hagyomdnyos

miivészethez visszatéré duchamp-i munka, mdr emlitettiik (Adva lévén)”4

44 Tandori Dezs6: Boldog és bolondos, in: ENIGMA 39. (Marcel Duchamp), 8. o.
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Az Adva lévén életnagysdgu meztelen néalakja természeti kornyezetben fekszik a
hatan, bal |aba kissé felhuizva, ami altal nemi szerve épp a nézével szemben jél [athatdva valik.
Anyaga gipsz alapra feszitett sertésbdr. A betekintés egy ovalis kukucskalé nyildson keresztil
lehetséges csupan, ami egy régi katalan fa ajtéon helyezkedik el. A taj is Katalan a néalak
mogott. A nbi testhez mintaként Maria Martins teste szolgalt. Duchamp még kapcsolatuk
idején ajandékozott Maria-nak egy kis vazlatrajzot, aminek a cime ez volt: Adva lévén: Maria.
Ez a kis rajz azt bizonyitja, hogy Duchamp mar nagyon koran elkezdett dolgozni ezen a m(ivon,
amirdl talan akkoriban Maria is tudott. Husz évig készitette titokban egészen halalaig.

Ez a titkolozds, a kovetkez6 1épés rejtegetése az ellenfél elSl szintén a sakkbdl lehet
ismerd@s. F6leg, ha a nagy utolsé 1épés, a matt a tét, a gy6zelem megszerzése.

1948-ban Maria Martins elhagyta New Yorkot. Duchamp még sokdig kétségbeesett
leveleket irt neki, melyekben az Adva lévén-t ,vagyaink nagyasszonya”- ként emlegeti. A
munka jelentette szdmara a gyogyirt, a m( folytatdsa, amit abban a szobaban rendezett be,
ahova Maria kolt6zott volna soha meg nem valdsult kozos életiikben. Sokaig varta Maria
visszatérését. 1951-ben taldlkoztak ismét, ekkor valt Duchamp szamdra egyértelmdvé, hogy
végleg elveszitette ezt a jatszmat. igy kommentalta a veszteséget:

,Most mdr nem reménykedem a csoddban, de ha rad gondolok, boldog vagyok.”*

Megtapasztalta az igaz szerelmet, ezzel egyltt az igazi veszteség fajdalmat is.*® Ez a
fajdalom végig vele maradt annak ellenére, hogy az utolsé pillanatban a md ndéalakjanak
hajszinét és kéz formajat akkori felesége, Teeny Duchamp hajszinére és kezére valtoztatta.

Ebben az id6szakban beiratkozott a Marshall Sakk Klubba, és Ujra napi szinten sakkozni
kezdett, kdzben studidjaban feladvanyokon dolgozott, és fejtett meg. Tagadta, hogy a sakk
kedvéért abbahagyta volna a mivészetet.

,Ez eqy szomoru dbrdzolds mindent egybevetve — mint a valldsos miivészet — nem tul
vidém. Ha bdrminek mondhatd, akkor leginkdbb harc.”*”

Ugy tlnik, Maria és vele egyiitt egy mindent elséprd érzelem megismerése utan mar
csak vele sakkozott. Az 6 jatszmdjuk folytatédott még Duchamp haldla utan is, hiszen a
legnagyobb vallomas, az utolsé nagy lépése csak ekkor derdilt ki.

A jatszma véget ért, a csoda nem toértént meg.

Mindketten veszitettek.

45 The Secret of Marcel Duchamp, dokumentumfilm
46 Uo.
47 Duchamp in Chess life, 1961: ,,It’s a sad expression though — somewhat like religious art — it is not very gay.

If'it is anything, it is a struggle.” (sajat forditas)
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CSODA, TRANSZCENDENCIA ES A SAKK

,Ismét follapoztam Huizinga, A kézépkor alkonya cimii mivét, és szamos jelét taldltam
annak, hogy a késé kézépkor embere szamdra a vildg mennyire szemantizdlt volt.
Mindennek volt valami feltételezett mégéttes jelentése. Magyardn, nem voltak bandlis
dolgok. A késé kbzépkori ember a legegyszer(ibb dologrdl is ugy képzelte, hogy az
legaldbbis potencidlisan csoda. Ugy csoda, ahogy Ockham sziirke szamara csoda lehet.
Tehdt akdr benne is megtestesiilhetett, vagy megtestesiilhetne az Isten.

Mdsrészt a késé kézépkori ember mindent ugy nézett, hogy vajon mit akart vele
mondani az Isten. gy kell érteni a vildg totdlis szemantizdltsdgdt, ami mds
megfogalmazdsban egyben azt is jelenti, hogy a vildg nem volt mds, mint médium, az
Isten médiuma, az isteni lizenet médiuma.”*®

A kozépkori ember nem ismerte a véletlent, és nem ismerte a csoda profan fogalmat
sem. Ha nem Isten idézi el6 a csodat, akkor mi torténik valéjaban? Véleményem szerint egy
masik néz6pont varatlan felbukkanasat vagy megsejtését éljik ilyenkor at.

Csoda ez is, a hatasmechanizmusat tekintve mindenképpen. A rd adott
magyarazatunkban kilénboézik, hogy nem Istent okoljuk érte, nem az § szandékait keressiik
benne. Marcel Duchamp is ezt kutatta a ready-made-ek esetében, vagy a studidja falara rajzolt
sakktabla elforgatasaval. Ugy gondolta, igy jatszva a sakkot Uj megoldasokat talalhat, és olyan
feladvanyokat kredlhat, amit csak ebben a dimenzidvaltasban |3aték és gondolkoddk
taldlhatnak meg. Ebben a kiterjesztett vildgban prébalt megoldast taldlni az 6t ért csodara, a
Mariaval valé szerelmére. Ugy gondolta, a csodat csodaval lehet csak megoldani. Vagy kicsit
konkrétabban: egy kétdimenzids probléma egy dimenzidban nem is |atszik, ezért megoldani
sem tudjuk. Ebben az esetben nincs megoldds, mert probléma sincs.

Ez volt a hidanyossaga Wittgenstein Tractatus-ban leirt statikus halozatelméletének is
(3. MELLEKLET), ezért nem tudta a maga altal felallitott keretben a privat nyelv egyediségét és
problémait vizsgalni. Erre mondta, hogy amirél nem lehet beszélni, arrdl hallgatni kell.

A két idézett mondat — Marcel Duchamp-é és Ludwig Wittgensteinné- azt hiszem
ugyanarra vonatkozik, és ugyanazt jelenti. Erre keresi Duchamp is sajat megoldasat a sakk
végjatékokon keresztiil, azaz a valasztott gondolkodasi strukturajan keresztiil.

48 Sebdk Zoltan: A4 sziirke szamar teoldgidja, in: Balkon, 2006/2.
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A csoda deszakralizalasa

A csoda fogalmdval szakralitas jelenne meg Marcel Duchamp mdlvészetében és
gondolkodasaban? A jaték és a szakralitas eredendéen sem all tdvol egymastol, még egy olyan
alapvet6en logikan alapulé jaték esetében sem, mint a sakk. A csoda azonban Duchamp-nal
teljesen levalik Istenrél. Szamdra teljesen mast jelentett, taldn ezért is volt olyan ideges
mindig, mikor Istenrél kérdezték.

A valészerttlen, a felfoghatatlanul mas hirtelen felbukkandsa ez egy varatlan Iépésben.
Egy ismeretlen lehet8ség, egy mas néz6pont megsejtése. Epp ez a mas nézSpont az Ugy
gondolom, ami Duchamp-t a leginkabb izgatta. Ezért sakkozott mdivésztarsaival, és ezért
alkotott sakklépésként miiveket, és figyelte a kozonség 'valaszlépéseit’. Az interaktivitasnak
egy nagyon korai és demokratikus megjelenése ez a mlivészetben.

A sakkban a legnagyobb csoda taldn a gyalog kiradlynGvé alakulasa (mint ready-made
analégia), nem véletlen tehat, hogy Duchamp érdeklGdésének kozéppontjaban a gyalog-
végjaték feladvanyok alltak.

Nem elhanyagolhatd tény azonban, hogy a sakkban ezeket a csodakat a masik fél idézi
el6. O az, aki a logikus gondolkodast emocionalis képességgel 6tvdzve vératlan és meglepd
helyzet elé allitja partnerét. Ez a csoda tehat |ényegileg kilonbozik a tradicionalis csoda-
fogalomtdl, amit csak Isten idézhet el6. A csoda deszakralizaldsa lett volna Duchamp célja?

Fontos itt megkllonbéztetni a csoda fogalmat a véletlenétdl. Azért lehet a csoda
metafordja a mlivészet befogadasanak, mert nem véletlenszerli, hanem nagyon is
kontextusfiggd, logikan és emdcion alapul, valamint jé esetben megrazza a befogadot.
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Duchamp haldla utdn az egység, amibe a sakkot és a mivészetet bevonta, ismét
felbomlott. Eletmivét két egymast nem keresztezs, és egymassal nem kommunikalé oldalrdl
vizsgaltak: mUivészettorténészek a mlivészet oldalardl, akik viszont igen keveset értettek a
sakkhoz, és sakkozok a sakk oldalardl, akik a miivészetet nem értették kell6képpen.

Nem alakult ki egységes alldspont Duchamp sakktudasanak, stilusanak megitélésében
sem. A nemzetkozi sakknagymester Edward Lasker, akivel Duchamp szamtalan versenyen
szerepelt, koruk egyik legnagyobb sakkozéjanak tartotta.

Ernst Strouhal osztrak sakkozé és ird, aki Duchamp leirt jatszmait tanulmdnyozta, a
kovetkez6 megallapitdsra jutott:

,Duchamp jatéka a kubai vildgbajnok, José Raul Capablanca direkt, klasszikus
jatékstilusdt visszhangozza, de az 6vét inkdbb ugy lehetne leirni, mint antiromantikus,
féleg stratégiai koncepciokon alapuld jatékstilus. Capablancdhoz hasonléan 6 sem
jdtszott soha olyan kombindciét, aminek nem Idtta el6re minden lehet6ségét.”*

Allan Savage kritikusabban fogalmaz: ,Duchamp sakkstilusa hasonléan tele volt
paradoxonnal, mint az élete.”>°

Jennifer Shahade sakkjatékos és elemz§ szintén jellemezte Duchamp jatékat:

,10bb tucat jatékdat elemezve brilidns taktikai felvillandsokat Ilattam, tovdbbd a
stratégiai koncepciok mélyrehaté megértését, ugy mint a gyalog nélkiili oszlopok és a
gyalogstratégidk.”>*

Dr. Gorgényi Frigyes Duchamp rdtaldlt a gyalogutra cimd, tobbszor hivatkozott
konyvében végigizgulta Duchamp sakkos pdlyafutdsat a kezdetektSl egészen az utolsd
jatszmakig. Nagyon drukkolt neki bajnoksagrél — bajnoksagra, mérk6zésrél — mérkézésre. O
ezt irja kissé elfogult jéindulattal:

49 Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 42. o: ,, Duchamp’s game
echoed the direct, classical style of the Cuban World Champion José Raul Capablanca, but his own style of play
might best be described as antiromantic, based as it was mainly on strategic concepts. Like Capablanca he never
played a combination without foreseeing every possibility.” (sajat forditas)

50 ,, Duchamp’s chess stvle was as full of paradox as was his life. ” (sajat forditas)

51 Shahade, Jennifer: Marcel Duchamp Game Analysis, in: Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade
Press, New York, 2009, 89. o: ,,In analysing dozens of his games, I saw flashes of tactical brilliance as well as
deep understanding of strategic concepts, such as open files and pawn structure.” (sajat forditas)
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» A gyenge szamszerl eredmény (...) ellenére a kemény helytdllds jellemzi Duchamp
részvételét: nagyon erds jatékosok ellen szenvedett vereséget! Sok értékes déntetlent
is kiharcol, legjobb képességeit igazolva.”*?

Sakkpartnerei kozll Le Lionnais (akivel élethosszig tartd baratsag is 0sszekototte) igy
jellemzi jatékstilusat:

Llatékstilusaban nyoma sem volt a dadaizmusnak vagy anarchizmusnak. Ahhoz, hogy
a daddt bevigye a sakkba, az embernek inkdbb sakkzseninek kellett volna lennie, mint
dadaista zseninek. En nem Idttam a dada szemléletet Duchamp stilusdban. Amit
taldltam benne, az csak a meggy6z6 becsiiletesség volt: nagyon komoly és nagyon
gyakorlatias volt...”

,On azt mondta, hogy sakkozénak nem volt dadaista, de vajon Ujité volt-e?” — kérdezte
az interjut készit6 Ralph Rumney.

,Egydltaldn nem.”® — hangzott a valasz.

Az 1935-36-0s évadban Duchamp befejezi a versenyzést. 1936-os Los Angeles Times-
ban megjelent nyilatkozata szerint ugyanazért hagyja abba a sakkot, amiért (annak idején)
abbahagyta a festészetet.”*

1936-ban lemond az 6sszes sakkal kapcsolatos tisztségérdl.

Az én allaspontom szerint Duchamp egészen masként latta, jatszotta és értette a
sakkot. Egy tokéletes modellt talalt meg benne, amit a m(ivészetre éppugy alkalmazott, mint
személyes életproblémaira. Egy olyan rendszert, ami az érzelmeket és gondolatokat kdzos
nevezére tudta hozni, és amivel nem csupdn intellektualis jatszmakat, de az élet
legmegrendit6bb érzelmi jatszmajat is jatszhatta. A jaték persze akkor igazi, ha van tétje, és
ha nem nyerhetlink mindig. Duchamp-nal mindkettd teljesiilt.

Haldlaval a jaték nem ért véget. ‘Boritékolt |épésével’> taldn mégis megnyerhette a
Maria-val vald jatszmat?

52 Dr. Gorgényi Frigyes: Duchamp ratalalt a gyalogutra, Semmelweis Kiadd, 2005, 77. 0.

53 Uo,, 105. o.

54 Uo,, 127. 0.

55 ,,Ha egy jatszma a megszabott jatékido végeéig nem fejezédne be, akkor a biro meg kell, hogy kovetelje a
lépésen lévo jatékostol, hogy kdvetkezd lépését ,, boritékolja” ... A fliggd jatszma folytatdsa eldtt a fiiggdlépés
eldtti hadallast fel kell allitani a tablara, a sakkoran pedig be kell allitani a fiiggdlépés leadasaig elhasznalt
gondolkodasi iddket.”

(http://www.chess.hu/download/szabalyzatok/laws_of chess_2014 20140714 190114.pdf), (utolso letoltés:
2016. 02. 05.)
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Maria Martins: The Impossible, Ill. 1946.
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1. MELLEKLET - A sakk eredete

,Ha egy uralkodo sakkozni sem tud, hogyan vezethetne el egy egész birodalmat?”

Il. Khoszrev, a szasszan kirdlyok kirdlya, kb. Kr.u.600-bél

A sakkjatékot az egyik legenda szerint egy indiai brahmin talalta ki, jutalmul pedig a
radzsatol els6é halldsra jelentéktelennek tling fizetséget kért. Mindossze annyi blzaszemet,
amennyi a sakktabla kockdira a kdvetkez6 szabaly szerint képletesen ratehetd: az elsé kockara
egy, a masodikra kett8, a harmadikra négy, vagyis az el6z6nek mindig dupldja. Hamar kiderdlt,
hogy ennyi buza (18.446.744.073.709.551.616 szem) nem terem a Foldon, s6t az emberiség
egész torténelme alatt nem termelt ennyit.

Egy perzsa nyelvl kézirat, a Sdhndme, vagyis A kirdlyok kdnyve felidéz egy 6. szazadi
masik legendat, mely arrél szél, hogy egy indiai radzsa kdvete addként értékes ajandékokat és
egy selyemre irt (izenetet vitt a nagyhatalmu Khuszrau Nusirvan perzsa sahnak. Az ajandékok
kdzott volt egy csodalatos jatéktabla is, a hozza tartozé babukkal. Az lizenetben a radzsa azt a
feladatot adta a perzsa udvar bolcseinek, hogy fejtsék meg, hogyan kell jatszani ezt az indiai
jatékot. Ha sikerrel jarnak, és megfejtik a jaték titkat, a rdédzsa megemeli a sahnak fizetett adét,
ha viszont nem talaljak ki a szabalyokat, akkor a radzsa kovetelhet nagy 6sszegli adét a sahtdl.

A sah elfogadta a kihivast. Legbolcsebb vezire, Bozorgmer egy napon és egy éjszakan
at tanulmanyozta a feladvanyt, majd el6allt a megfejtéssel: ,,A tdbla nem mds, mint harcmezé,
melynek egyik szélét elfoglalia a sah. Két oldalan felsorakozik a hadserege, kézvetleniil
mellette a vezir, elél a katondk, tdmaddsra készen. Az elefantok a sah két oldaldt védik,
mellettiik vannak a harci mének, azok mellett pedig a harci szekerek. Ez egy csatarendben
felsorakoztatott hadsereg."

Bozorgmer azt is megmondta, melyik figura hogyan Iéphet. Megnyerte urdnak a
fogadast, és az indiai rddzsanak ki kellett fizetnie az adét.

Titus Burckhardt A sakkjdték szimbolikdja cim( irdsdban a ‘sakk matt’ kifejezést a
perzsa shdh (kirdly) és az arab mdt (meghalt) szavakbdl eredezteti. A sakktabla formdja a
Vdstu-mandaldt idézi, ami magat a |étezést szimbolizalja, vagyis azt a teret, ahol az isteni erék
’szinre lépnek’. Ezzel a sakkjatékban megvaldsuld kiizdelem a devdk és asurdk, az angyalok és
démonok kozott duld kiizdelmet jeleniti meg. A legrégebbi irds a sakkrdl egy arab torténész,
al-Mas udi Aranylé pusztdk cim(i kényvében taldlhaté. O a jaték feltaldlasat egy hindu
kiralynak, Balhit-nak tulajdonitja. Balhit kirdly az elbeszélés szerint a sakkjatékot az égitestek,
a bolygdk valamint a zodidkus tizenkét jelének egyfajta allegdridjava tette meg, egy-egy
bolygdnak szentelve minden mez6t (a hinduk 8 bolygdt tartanak szamon, a tér nyolc irdanydnak
mindegyike valamely bolygd uralma ald tartozik). A megkett6z6désnek szintén titokzatos
jelentése van az indusok felfogasaban. ,E mandala egyszerre jelképezi a lathato kozmoszt, a
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Lélek vildgadt, és az Istenséget, amint szdmtalan sajdtsdgdban megnyilvdnul.”>® Bdlcs Alfonz
kiraly leirja a sakkjaték egy Gsi valtozatat a 'négy évszak’ jatékot. Ebben négy jatékos
korkérosen mozgatja a tabla négy sarkdban allé babukat, a nap mozgasanak megfelelGen. A
4x8 figura zold, piros, fekete és fehér a négy elem szinének megfelelen. A fehér és fekete
mez6k valtakozasa a tavol-keleti yin-yang szimbdélum derékszogli megfelel6je. Olyan
alapvazlat, amely a vildg mdsat adja és megjeleniti annak mélyen gydkerez6 dualizmusat.
Burckhardt szerint egy Ut ez a jaték, amely a cselekvés iranyabdl a kontemplacio felé vezet.>’

A sakk el6futdrat szanszkrit nyelven csaturangdnak hivtak. A név arra utal, hogy az
indiai hadseregekben négy hadosztaly volt: harci szekerek (melyeket a ma ismert sakk-
készletekben a bastya jelképez), lovassag (16, mds néven huszar), elefantok (futd) és gyalogsag
(gyalog). Oket egészitette ki a sah vagy a modernebb felfogdsban a kiraly. Ez a jaték a modern
sakkhoz képest egyszer(ibb volt. Ugyanakkora tablan jatszottak, ugyanazokkal a figurakkal, de
a bdbuk mozgatasa néhdny szabdlyban eltért, és kevesebb mozgasteret adott. A muzulman
seregek a 7. szazadban elfoglaltdk Irdnt, és a kulturdlisan fejlettebb nemzettSl sok mindent
atvettek, a satrangot is (a sakk akkori arab neve). A jaték gyorsan elterjedt a nagy sebességgel
terjeszkedd birodalomban, és Kr. u. 950-ben mdr az egész arab vildgban jatszottak. Eurépdba
arab kozvetitéssel jutott el a 10. szdzadban, és kdzben olyan valtozasokon esett at, ami
elvezetett a mai modern sakkig. A 12. szdzadban a jaték mar az eurdpai feudalis kultura
részének szamitott. A masik irdnyban a fejl6dési utvonal kevésbé kdvethets. A legvaldszinlibb
elképzelés szerint Indidbdl Kindba, majd Japanba vitték at, és kozben jéval nagyobb
valtozasokat szenvedett, mint a nyugat felé tartd Utja soran. A kinai sakk tdblamérete is mas,
a babuk is kilénboznek, és a Iépésekben is mas szabdlyok vannak. A japan sakk pedig olyan, a
jaték jellegét alapvetGen felforgatd elemeket tartalmaz, mint a levett babuk visszatétele. Egy
kevéshé elfogadott hipotézis szerint esetleg a kinai volt az eredeti valtozat.

56 Burckhardt, Titus: Szakrdlis szimbélumok, Edesviz Kiado, Budapest, 1995, 34. o.
57 Uo., 41. o.
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2. MELLEKLET - A sakk szabalyai®®

A sakkot két jatékos jatssza egymas ellen. Egyik jatékos a sotét, masik a vildgos babukat
irdnyitja. Mindkét jatékosnak 16 babuja van kezdésnél: egy kiraly, egy kiralynd, két bastya, két
futo, két huszar és nyolc gyalog.

A jaték célja, hogy a jatékos az ellenfél kiralyat olyan helyzetbe kényszeritse, melyben
az tdmadva van és ez a tdmadas az ellenfél semmilyen kovetkezd szabalyos lépésével sem
harithatd. Az a jatékos, amelyik ezt eléri, "bemattolja’ ellenfelét, és ezzel megnyeri a jatszmat.
Az ellenfél, aki a mattot kapta, elvesziti a jatszmat.

A jaték 8x8-as sakktablan jatszodik. A vildgos babukat irdnyité jatékos lép el6szor, ezt
kovet6en a jatékosok felvaltva lépnek. A 1épés azt jelenti, hogy az egyik sajat babunkat egy
masik mezdére helyezzilk a babuk menetmddjanak megfelel6en. Egyetlen babuval sem
|éphetlink olyan mezdére, melyen ugyanolyan szind babu all, mint amelyikkel [épni szeretnénk.
Ha olyan mezdre léplink, melyet ellentétes szinli babu foglalt addig el, akkor azt leltjik és
ugyanazon lépés részeként eltdvolitjuk a sakktablardl.

Sakk, matt és patt adasakor:

Akkor mondjuk, hogy a kirdly sakkban van, ha az egy vagy tobb ellenséges babu altal
tdmadva van, még akkor is, ha ezek a babuk nem tudnak Iépni. Olyan Iépést tilos tenni, amely
a kirdlyt sakkba helyezi, vagy sakkban hagyja. (A sakk elharitdsdanak harom maddja: a sakkadd
babu lelitése; a sakkadd babu és a kiraly kozé egy masik babu helyezése, azaz blokkolas
(megjegyzés: huszart nem tudunk blokkolni); a kirallyal egy meg nem tamadott mezé6re |épés.

A sakkjaték célja az ellenfél mattoldsa. Ha a jatékos nem tudja a kirdly tamadasat
elharitani, mattot kapott, és a jatszmdanak azonnal vége a mattot add jatékos gy6zelmével.

A jatszma dontetlen, ha a soron kovetkez6 jatékos nem tud szabalyos Iépést tenni, de a
kiralya nem all sakkban. Ezt nevezziik pattnak. A jatszmanak ebben az esetben is azonnal vége
dontetlen eredménnyel.

Specialis |épések, sancolds esete:

Ha a korilmények megengedik, a bastya és a kirdly egyszerre is mozoghat: a
kiralyt eredeti helyérél két mez6vel elmozditjuk valamelyik, a kirallyal azonos soron
elhelyezkedd bastya iranyaba, s ezutdan a megfelel6 bastyat arra a kiraly melletti
mezére helyezzik, melyet a kiraly ezt megel6z6en atlépett.

58 forrds: sakk.hu (utolsé letoltés: 2015. 11. 22.)

39


http://www.sakk.hu/help/sakk_szabalyok.html#checkmate
http://www.sakk.hu/help/sakk_figurak.html

Specidlis |épések, gyalogatvaltozas:

Ha egy gyalog eléri az utolsd sort, azonnal at kell valtoztatni, ugyanazon |épés
részeként, a gyaloggal azonos szinl vezérré, bastydva, futdéva vagy huszarrd, a |épést
tevé valasztasa szerint. A gyalogatvaltozas hatdsa azonnal érvénybe lép.

Specidlis |épések, En passant:

Egy gyalog - amennyiben tdmadja azt a mez6t, amelyen egy ellenséges gyalog eredeti
helyzetébdl két mez6t haladva atlép - Gtheti azt az ellenséges gyalogot Ugy, mintha az az
eredeti helyzetébdl csak egy mez6t haladt volna el6re. Ezt a |épést, amely csakis egy ilyen
gyalogtolast kozvetlenll kovetd vdlaszlépés lehet, "en passant” (menet-kdzbeni) ttésnek
nevezzik.

Altaldnos szabalyként a jatszmét az a jatékos nyeri:

e aki bemattolta az ellenfél kiralyat
e akinek ellenfele feladja a partit
o ha ellenfelének mar csak egy kirdlya maradt, vagy nincs elegendé babuja ahhoz,
hogy elméletileg mattot tudjon adni, a jatszma eredménye déntetlen
e Ajatszma dontetlen, ha a soron kdvetkez6 jatékos kiralya nem all sakkban, de nem
tud szabalyos |épést végrehajtani. Ez a patthelyzet, a jatszma azonnal véget ér.
A jatszma dontetlen lehet a két jatékos egyezsége alapjan is.
A jatszma dontetlennel véget ér, ha az aldbbiak koziil az egyik allas valésul meg:
o kiraly, kiraly ellen
o kiraly, kiraly és huszar vagy futo ellen
o kirdly és futd, kirdly és futd ellen, abban az esetben, ha mindkét futd azonos
szin(i mez6n mozog
o a soron kovetkezd jatékos dontetlent kérhet, ha ugyanaz a pozicid
haromszor megismétlédik a jatszma soran, vagy 50 egymast kovetd
[épéspar sordn nem tortént tés vagy gyaloglépés
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3. MELLEKLET - A sakk altal felvetett fbb filozéfiai kérdések

A sakkhoz tobb filozoéfiai kérdés is kapcsolédott az dkortdl napjainkig. Kozilik harmat
emelnék ki, amik konkrétan a sakkjatékkal kapcsolatban megnevezésre is keriltek Platénnal,
Arthur Schopenhauernél és Ferdinand de Saussure-nél: a sakk mint matematika, mértan, a
sakk mint az élet modellje, vagy mint a nyelv analdgidja, azaz lehetséges tudasunk és
gondolkodasunk alapja.

3.1. Sakk, mint mértani modell

Platdn Phaidros cimU dialégusaban olvashatjuk az aldbbi idézetet:

LAzt hallottam tehdt, hogy az egyiptomi Naukratisz kériil az ottani 6si istenek kbzoétt
volt egy, akinek az Ibisz a szent madara: az istennek magdnak Theuth a neve. O taldlta
fel a szadmot, a szamoldst, a mértant és az asztrondmidt, tovabbd az ostabldt és
kockajdtékokat, végiil az irdst is.”>®

Platon masutt a sakkra, mint négyzethalds modellre hivatkozik. Formailag tekint tehat
ra, egy olyan strukturat [atva meg benne, ami képes leirni a vilag jelenségeit. Ez a gondolkodas,
a hdldzatként leirhatd vildg a 20. szazadban teljesedett ki nemcsak a filozéfiaban, de szinte
minden tudomanyagban és a mlvészetben is.

A legljabb kori filozéfidban ezt legtisztabban a konnekcionizmus elmefilozéfiai
iranyzata képviseli. Alapvetésként megkérddjelezi a korabbi egykdzpontu, szekvencialis logika-
centrikus gondolkodasmodellt. A konnekcionista felfogas nyiltan olyan modelleket szeretne
kialakitani a megismerésrél, amelyek az idegrendszer miikodésébdl meritik analégidjukat vagy
iranyitdé metaforajukat. A konnekcionizmus haldézatnak tekinti az emberi elmét. A haldzat
egyes cslUcspontjai nem tul bonyolult egységek, a természetes nyelvi fogalmainknal
lényegesen egyszer(ibbek. ElImemodelljét sok, egyszerld mdlveletet végz6 egység kozos,
egymastdl nem fliggetlen mikodése hatdrozza meg. Minden csucspont sok masikkal van
Osszekotve, valtozo intenzitasu kapcsolatokon keresztiil.

A konnekcionizmus egyik legfontosabb allitasa: a tudast a kapcsolatok hordozzak. Amit
a macskakrdl tudok, kizarélag azon mulik, milyen er6sségli kapcsolatok vezetnek a ‘'macska’
sz6tdl az egyes szubszimbdlumokig.®® Egy szd jelentése tehat nem magdban a széban van
kodolva. A jelentést kapcsolatok valdsitjak meg, a sz6 és mas szavak, reprezentaciok kdzotti
kapcsolatok.

59 Platon: Phaidros, in: Platon 6sszes miivei I, Eurdpa Kiado, Budapest, 1984, 297. o.
60 Nanay Bence, Elme és evoliicio, Kavé Kiado, 2000, 134-135. o.
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A sakk hasonlé kapcsolati halénak tekinthetd, ahol szintén nem a babuk hordozzak az
er6t és az informdciot, hanem egymashoz kapcsolddasuk, helyzetiik, illetve stratégidik. A
jatékban rejlé Ujismeret, ami példaul egy Uj megoldasbdl vagy Uj kombinaciébdl fakad, szintén
nem a babuknak kdszonheté.

3.2. Sakk mint életmodell

A masodik kérdéskor a sakk és a fizikai valdsag viszonyara vonatkozik. Arthur
Schopenhauer ezt irja:

,Az életben is ugy van, ahogy a sakkban: készitiink egy tervet: ezt azonban az hatdrozza
meg, hogy az ellenfeliinknek a sakkjatszmdban, az életben a sorsnak mit van kedve
tenni. A vdltozdsok, amiket ezdltal a terviink elszenved, tébbnyire olyan nagyok, hogy
a kivitelezésben alig ismerheté fel néhdny alapvondsa.”®?

A sakk és a fizikai vildg viszonya a természeti torvényekhez vald viszonyanak
vizsgdlatdhoz vezet, ami szintén érvényes diskurzus a sakk, és altalaban a jatékok kapcsan. A
huszadik szdzadban kilonb6z6 jatékelméletek jelentek meg, amik szinte egy
tudomanyteriletet sem hagytak érintetlenil. A jaték megjelenését a természetben Manfred
Eigen Nobel-dijas biofizikus, és Winkler vizsgaltak 1975-ben megjelent A jdték: Természeti
térvények iranyitjak a véletlent ciml konyviikben, melynek kdzponti gondolata az ‘Univerzum
Nagy Jatéka’ koncepcid volt.

,,Minden, ami vilagunkban térténik, egy olyan nagyszabdsu Jdtékhoz hasonlit,
amelynek eleve csak a szabdlyai adottak, s egyediil ezek ismerheték meg objektiv
moddon. Maga a jdték persze nem azonos sem sajdt szabdlyainak dsszességével, sem
pedig a véletleneknek azzal a ldncolatdval, melyek egy-egy adott jatszma lefolydsat
egyedi mddon alakitjdk. A Jaték tehdt sem az egyik, sem a mdsik, hanem mind a ketté
egylitt, s emiatt végtelen sok vonatkozdsa van.”%?

Tézislik illusztralasdra a természeti torvényeket és jelenségeket jatéktipusokka
absztrahalva targyaljdk, hogy a bennik rejl6 -- valdsagot d&brazolé - alternativ
jatékstratégiakat szemléltessék.

Elméletiikh6z ugrédeszkaul a matematikai jatékelmélet szolgdl. A jaték és a
matematika kapcsolatara a 20. szazadban Neumann Janos és Oskar Morgenstern dolgozta ki

61 Schopenhauer, Arthur: Parerga und Paralipomena, IV.48: ,, Es ist im Leben wie im Schachspiel: wir
entwerfen einen Plan: dieser bleibt jedoch bedingt durch Das, was im Schachspiel dem Gegner, im Leben dem
Schicksal, zu thun belieben wird. Die Modifikationen, welche hiedurch unser Plan erleidet, sind meistens so
gross, dass er in der Ausfiihrung kaum noch an einigen Grundziigen zu erkennen ist.” (sajat forditas)

62 Eigen, Manfred — Winkler, Ruthild: 4 jaték: Természeti térvények iranyitjak a véletlent, Gondolat Kiado,
Budapest, 1981, 15. o.
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a Véletlen és a Szabaly altal meghatarozott problémak atfogd matematikai elméletét, melyet
a fizika, biolégia, kdzgazdasagtan, szocioldgia, politolégia és mas tudomanyok maig
alkalmaznak. Azzal a kérdéssel foglalkozik, hogy mi a raciondlis viselkedés olyan helyzetekben,
ahol minden résztvevd stratégidja attol kell, hogy fliggjon, mi lesz a tobbi résztvevd varhatd
stratégidja. A jatékelmélet feladata tehat: ebben az életszerlien bonyolult helyzetben
megtalalni az egyes jatékosok optimalis stratégiajat.

Meglep6en sok, matematikai strukturajaban a jatékelméletre illeszthet6é elméleti
problémat ismeriink. Mindig lehetséges tokéletesen racionalis jatékmadd, csak egy dobdkocka
kell és némi szamolds. Az elmélet kdzponti tézise a "Minimax tétel’: az optimalis kevert
stratégia gyakorlatilag is kiszamithatd, ezaltal példaul verhetetlen szamitégépes programokat
tudunk késziteni. llyen programnak tekintheték a szamitégépes sakkprogramok is. Dr. Méré
Laszlé6 matematikus, pszicholdégus abban latja a matematikai jatékelmélet jelentéségét, hogy
abban a racionalitds és irracionalitds paradoxonja felolddik.%3

Eigenék ‘dobdkockardl’ és ’jatékszabdlyrél’ dgy beszélnek, mint a Véletlen és a
Természettorvény metaforajardol. A 'kozmikus természetnek’ ezek a bels§, a matematika
nyelvén megragadhatd ’‘jatékszabalyai’ nem képeznek ©6nmagdba zardédd sorsszerlien
determindlt jatékteret, hanem -- a kvantummechanika felismerései szerint -- nyitottak
maradnak a véletlen alakité tényezGire is. gy a valésag ‘'meta-empirikus’ arculata szamukra
nem a korabbi toérténelmi korok kiismerhetetlen spontaneitastél, vagy szigoru
szikségszer(iségt6l uralt vondsait oOlti fel, hanem a spontaneitds és sziikségszer(iség
dichotdmidjaban sziilet jatékos karakter jellegzetességeit viseli magan.

Az Univerzum dinamikus egészét ez az elmélet a jaték sokrétli ‘'metamorfézisaként’
értelmezi. De beszélhetiink-e az oOntudatlan, illetve élettelen |étezGk vonatkozasaban
jatszadozdsrél, jatékrol?

3.3. Sakk és megismerés

A sakk kapcsan tobbféle megismerés lehetséges. Mar az o6korban harci stratégiak
modellezésére és tanulmanyozdsdra hasznaltak ezt a jatékot, kés6bb mas elméleti és
gyakorlati ismeretek kozvetit6je lett. EIméleti megismerés a jatékallasokbodl torténd logikai
kovetkeztetések levondsa, majd azokbdl mas allasok megoldasaira vald kovetkeztetés révén
lehetséges. llyen elméleti ismeretszerzéshez vezetnek a kilonféle sakkfeladvanyok, a végjaték
feladvanyok is.

63 Dr. Mér6 Laszlo: Mindenki mdsképp egyforma. A jatékelmélet és a racionalitds pszicholdgidja, Tericum
Kiado, Budapest, 2007, 148-156. 0.
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A, Empirikus megismerés a sakk kapcsan®*

A legalapvet6bb tapasztalati megismerés természetesen a figurak mozgasanak és a sakk
szabalyainak megtanuldsa. Ez a megértés els6 szintje. Az empirikus megismerés mdsodik
szintje valdsagos jatszmakbdl indul ki. Megértjiik egy jatékos l1épését, de nem Ugy, mint ahogy
egy gép mukodését, vagy egy természeti jelenséget, de nem is Ugy, mint a megértés elsé
szintjén a szabalyokat, mint konvenciét megismerjlik. Sokkal inkdbb mint a jatékos akaratanak,
szandékanak, azaz gondolatmenetének megértésérdl van szoé. Ez tobb jatékos és tobb nézé
esetében nem is olyan egyszer(l, ugyanis ha a jatékos és az 6t nézd értelmezé nagyon
kilénboz6 szinten sakkozik, akkor inkdbb meg nem értésrél, vagy csak félreértésrél lehet szo.

B, Apriori megismerés a sakk kapcsan

Mas tipusu ismeret az, amivel sziikségszer(i logikai, vagy sakk torvényeket ragadunk meg.
Ezeknek az ismereteknek nincs kozilik a konvenciéhoz, tapasztalathoz és szabad valasztashoz
sem, mint egy sakklépés esetében, sokkal inkabb van koze a sziikségszerliséghez. De vajon a
sakk révén szert tehetlink-e ilyen sziikségszer( apriori ismeretekre?

Felismerjik, mi a szlikségszer(i megoldds egy bizonyos sakkproblémara. Azt is tudjuk,
milyen lépéskombindcidval valdsithatjuk ezt meg. Ezekhez a felismerésekhez egyaltalan nem
sziikséges, hogy valds jatszmak legyenek. A sakkfeladvanyok példaul épp ezt a fajta
ismeretszerzést implikaljak. Minden ilyen felvetés egy bels§ szlikségszerliségbe enged
bepillantast, semmiféle kiils6 segitségre (egy masik ember vagy kdnyv) nincs sziikségiink ezen
ismeret megszerzéséhez. Ezek felismerése nem filigg attdl, hogy esetleg egy valds jatszmaban
el6fordulnak-e. Tobbnyire egy sakkfeladvany allasa soha tébbet nem alakul ki (vagy csak
elhanyagolhatd valdszintiséggel) ugyanannak a jatékosnak az életében.

C, Cogito-érv Descartes-nal

A sakkjaték ismeretelméleti modellként értelmezéséhez kozponti jelentGségl
Descartes Cogito - érvét vizsgalni. O vetette fel el6sz6r konkrétan a test és lélek kapcsolatat, a
kapcsolatteremtés sziikségességét e két principium kozott. A kapcsolatteremtés tétje ettdl
kezdve a fizikai vilag megismerhet6sége a lélek szamara. A ,Gondolkodom, tehdt vagyok.”
nagyhatasu kijelentése utan mégsem sikerdlt Descartes-nak megnyugtatd magyarazatot adni

64 Seifert, Josef: Schachphilosophie, Wissenschaftliche Buchgesellschaft, Darmstadt, 57-68. o.
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az alapvetd kérdésre, hogy mi biztositja a kapcsolatot a gondolkodas és a |étezés kozott, ami
a fizikai vilagrél szerzett ismereteink, a megismerés folyamatdnak alapveté feltétele lenne:

,Ezek az emberek, csakugy, mint mi magunk, Iélekbél és testbdl tevédnek Gssze. Ezért elGszor
az 6nmagdban vett testet kell leirnom, majd ezt kévetéen a lelket, szintén 6nmagdban véve.
Végezetiil azt kell majd megmutatnom, hogyan kell 6sszekapcsolddnia és egyesiilnie e két
természetnek ahhoz, hogy elédlljanak a hozzdnk hasonlité emberek.” ©°

A lélek szenvedélyei cim(i irdsdban ezt a kapcsolatot gy képzeli el Descartes, hogy a
test észleléseit a léleknek, valamint a lélek Utmutatasait a testnek az életszellemek és a
tobozmirigy kozvetitésével adja at. A dont6 azonban ebben a mechanizmusban mégiscsak az
lesz, hogy az akarat kdvetni kivanja-e a szellem Gtmutatdsait.®® Az akarat szerepe tehat nem
keriilhet6 meg.

A sakk esetében azért tartom a test/Iélek kapcsolatot fontos parhuzamnak, mert a sakk
szabdlyai daltal alkotott struktura adja a legtisztabb lehetGséget arra, hogy a gondolatainknak
fizikai format adjunk, leképezziik 6ket a fizikai vilagba lépések sorozata révén. Hasonld
folyamat zajlik le a mvészeti alkotas, és ennek forditottja egy m(i befogadasa, értelmezése
soran.

D, A dualista vilag filozofiai el6zményei

A fizikai valdsag gondolatta, azaz megismeréssé valasa, valamint ennek forditottja, a
gondolataink megtestesiilésének lehet6sége a Descartes el6tti filozéfusokat is foglalkoztatta.
Ez a feltétele ugyanis annak, hogy barmit megismerhessilink és megérthesstink a vilagban zajlé
eseményekbdl. Mar az 6korban az atomistakban felmeriilt egy altaldnosabb vildgmagyarazat
igénye (i. e. V. szazad). ANAXAGORASZ ugy vélte, a dolgok végteleniil kis részekbdl allnak,
amikben végtelen szamu magvacska van, és ezek egymasba atalakulnak valtozaskor. A
valtozast az értelem (nusz) hozza létre és mozgatja. DEMOKRITOSZnal szintén végtelen kis
részecskék alkotjak a vilagot, nala viszont nincs mozgaté, csupan az atomok képe, és a
kozottuk |évé (r. EPIKUROSZ (i. e. lll. szdzad) szerint az atomok letérhetnek palyajukrdl,
bizonyos szabad akarat jellemzi 6ket. A SZTOIKUSOKnAl (i. e. Il. szdzad) jelenik meg elGszor az
a dualista vilagkép, ami évszazadokra guzsba kototte az ismeretelméleti gondolkodast. A vilag
a sztoikus felfogas szerint 2 arkhébdl 3ll; a passziv anyagbdl, és az anyagot mozgatd aktiv
szellembdl (pneuma).

A kozépkori filozéfidban a fenti kérdéskor hattérbe szorul, a hit és a racionalitds
kett&ssége jellemzi a korszak filozofiajat, és ennek megfelel6en persze az etikai kérdések

65 Descartes, René: 4 modszerrdl, Kritérion Kiado, Bukarest, 1977, 119-120. o.
66 Boros Gabor: René Descartes, Aron Kiado, Budapest, 1998., 324. o.
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el6térbe keriilése. A SKOLASZTIKA, élén Aquindi Szent Tamdassal bevezette az oksag fogalmat,
ami szikségessé tette ismét a fizikai jelenségek okainak vizsgalatat. Ezt kovetSen lépett a
filozéfiatorténetbe Descartes, és a test-lélek problematika ismét meghatarozova valt.

Miért vorosodink el, ha diihések vagyunk? Kérdezte Descartes a 17. szazadban. A
kérdés a kapcsolat megteremtését célozta meg testi és szellemi szubsztancia kozott, a
»,Gondolkodom, tehdt vagyok”®” dualizmus feloldasat.

A kapcsolatot véglil Descartes nem tudta megteremteni, de az igény e relacid
megfogalmazasara, egyfajta kapcsolati hdlo kialakitasara ugy gondolom ekkor valt igazan
aktualissa el6szor a filozéfia torténetében.

Nem késtek a felvetésre adott valaszok sem sokdig. Az OKKAZIONALIZMUS (pl. Blaise
Pascal) képviselGi szerint a kapcsolatot egész egyszerlen Isten teremti meg. THOMAS HOBBES
az atomistakhoz nyul vissza, szerinte kizarélag testek léteznek. Vitatta Descartes idealizmusat
az Ujkori metafizika két jeles kiteljesitéje: Spinoza és Leibniz is.

Spinoza szerint csak egy szubsztancia létezik, az Isten maga, aki egyetlen és végtelen. Nem
lehet teremtett, hiszen a szubsztancia éppen az, ami onmaganak oka. Ennek az egy
szubsztancidnak viszont végtelen sok attribituma (lényegétdl elvdlaszthatatlan tulajdonsaga)
van, habar mi csupdan kett6t ismeriink: a kiterjedést és a gondolkodast. Az ember is rendelkezik
ezzel a két attribdtummal. A szubsztancia méduszainak (Iényegétél elvalaszthatd
tulajdonsagainak) szdma is végtelen, ilyen mdduszok a természeti vildg dolgai. Ezzel a
megolddassal Spinoza csak egy szinttel bentebb helyezi az alap problémat, de nem oldja meg
azt.

Leibniz elfogadja Spinoza tételét, miszerint minden dolog Isten altalunk ismert két
attribatumanak, a gondolkoddsnak és a kiterjedésnek a moddusza. Nem tartja ellenben
megalapozottnak, hogy egy dolog vagy kiterjedt, vagy gondolkodik, szerinte lehet mindkett6
egyszerre. Szubsztancidja nem az Egy, hanem a Sok (monaszok). A mondszok kiterjedt, és
gondolkodé létez6k, azonban nincs ,,ablakuk a masikra”, azaz nincs koztik kapcsolat. Test és
lélek parhuzamosan, de kdlcsonhatéas nélkil mikodnek.

E, A dualizmus feloldasa

Descartes dualizmusa egy id6re befagyasztotta a megismerés lehet6ségét. Feloldasat
Wittgensteinnek koszonhetjik, aki els6ként kinalt alternativ megoldast a patthelyzetre a
halézatos megismerési modell segitségével. Az id6zités sem véletlen: az emberi idegrendszer
neuronhalézatanak vizsgdlatat az elektronmikroszkdp felfedezése tette lehetévé a harmincas

67 Descartes, René: Ertekezés a médszerrdl, Tkon Kiadé, Budapest, 1992, IV/42.

46



években. El6tte a szazadforduldn kezd6dott a nagy vita arrdl, hogy vajon a neuronok
végzidéseiken keresztil fizikailag 6sszeérnek-e, mint azt a retikularis elmélet hivei gondoltak,
vagy o0nadllo, diszkrét entitdsok, ahogy azt a spanyol neuroanatdmus, Ramén vy
Cajal® feltételezte. Cajal és az ugynevezett neuron doktrina hiveként Szentdgothai
Janos palyafutdsa is a kérdés vizsgalatahoz kapcsolddé kutatassal kezd6dott.

Wittgenstein halézatelméletét két lépcs6ben dolgozta ki. A korabbi, dltalam statikus
halézatelméletként hivatkozottat a Tractatusban fejtette ki 1918-ban, ennek
tovabbfejlesztését pedig a Filozdfiai vizsgdloddsokban 1945-ben.

Statikus halozatelmélet

A newtoni mechanika egységes formdra hozza a vilag leirdsat Wittgenstein szerint
(leginkabb harom és négyszogletli haldk segitségével). Az, hogy adott haldval le tudunk irni
egy képet, nem mond semmit a képrél, az viszont igen, hogy egy meghatarozott haldval
teljesen leirhat6.%’

A vilag értelmének tehat a vilagon kivil kell lennie. Egy logikai vazat alkot, amiben minden
kijelentés egyenérték(i. A tudomanyos kérdésekre valaszokat kaphatunk igy, ez azonban nem
érinti az életproblémainkat. Ami nem része a logikai vaznak, az a kijelentés nem fogalmazhaté
meg. Innen szarmazik Wittgenstein egyik hires mondasa:

LAmirél nem lehet beszélni, arrdl hallgatni kell.””°

Dinamikus hal6zatelmélet

A Tractatus logikai vazara épiti fel Wittgenstein a Filozdfiai vizsgdloddsokban a nyelvjaték-
elméletét. Ez alkotja a nyelvnek azt a kiterjedt haldzatat, ami mar dinamikusnak mondhato,
hiszen nem statikus kijelentések alkotjdk, hanem egy sz6 jelentését a hasznalata hatarozza
meg a nyelvben. Egy nyelvet elképzelni annyit tesz, mint egy életformat elképzelni. A szavak
hasznalata hatarozza meg az életformdakat. A haszndlat egész folyamata, a nyelv és a nyelvvel
Osszefonddd tevékenységek mind nyelvjatékok. Nyelvjatékok folyamatosan keletkeznek és
elavulnak. Egy nyelvet beszélni egy tevékenység, egy életforma része.

68 http://www.kfki.hu/~cheminfo/hun/eloado/neuro/fej3.html (utolso letdltés: 2015. 11. 22.)
69 Wittgenstein, Ludwig: Logikai-filozdfiai értekezés (Tractatus), Atlantisz Kiado, Budapest, 2004, 95-96. o.
70 Uo.,103. o.
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»Ha valakinek megmutatjdk a kirdlyt a sakkban és azt mondjdk: <Ez itt a kirdly>, ugy ezzel
nem magyardzzak meg neki a bdbu haszndlatdt — hacsak nem ismeri mdr a
jatékszabdlyokat...””!

A Wittgenstein altal is képviselt analitikus filozéfia a megismerést a nyelven keresztiil tartja
elképzelhetének. Nyelvben gondolkodunk, és a vilag elemeit is nevekkel ruhazzuk fel. A
kapcsolddas igy egyértelmlien a nyelven keresztil, azon beliil jon létre. Azért beszélhetiink
dinamikus halézatelméletr6l, mert a statikussdgot a hasznalatfiiggéssel oldotta fel
Wittgenstein, azaz mivel a nyelvjatékban a szavak jelentése a haszndlattdl fligg, ezért az
valtozhat, attev6édhet akdr menet kozben is. A newtoni logikai vaz (haromszogek és
négyszogek), amivel a vilag fizikai jelenségei leirhatdk felpuhul, dinamikussa valik. Egymast
atfedé és keresztez6 hasonldsdagok halézata a nyelv, amiben ahogy hasznaljuk, kdzben
kiegészitjik, megvaltoztatjuk a szabdlyokat.

A szabalyok utjelz6k csupan. A gondolkodds és a nyelv képekként jelennek meg el6ttink.
Wittgenstein példaja:

,Képzeld el, hogy egy sakkjdtszmdt bizonyos szabdlyok szerint olyan cselekvések sordra
forditottak le, amelyeket rendszerint nem szoktunk jatékkal asszocidlni — példdul
kidgltdsokra és labdobogdsra... Még mindig hajlandnk-e arra, hogy azt mondjuk, valamilyen
jatékot jatszanak?” 72

A fenti Privat-nyelv argumentum azokat a kijelentéseket foglalja magaba, amiket
Wittgenstein mar a Tractatusban ugy irt le, mint amikrél nem lehet beszélni. A nyelvjatékokbol
azonban ezek a kijelentések sem szorulnak ki, nem kell hallgatni réluk. Megfogalmazhatok,
még ha mas ember nem is érti meg. Mivel a nyelvjatékok képekként értelmezhetdk
Wittgenstein szemében, nem csoda, hogy a Privat-nyelv argumentum kitételérél egybdl a
m(ivészet, a mlvek értelmezhet&sége jut esziinkbe.

71 Wittgenstein, Ludwig: Filozofiai vizsgalodasok, Atlantisz Kiadd, Budapest, 1998, 35. o.
72 Uo., 124. o.
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4. MELLEKLET - A sakk esztétikai értelmezésének gyokerei

A sakk esztétikajan sokdig a jatékban rejlé szépséget értették. A 18-19. szazadban a
sakkmesterek sokszor a szépség oltaran aldoztdk fel jatszmaikat. A sakkban rejl6 szépség
irodalma igen bGséges volt a 20. szdzadban. 1925-ben jelent meg az elsé ilyen témaju konyv
Szépség a sakkjatszmdban cimmel Alekszandr Szmirnov tolldbdl. Emmanuel Lasker
vilagbajnok szintén ebben az id6szakban a kovetkez6képpen fogalmazta ezt meg A sakkjdték
tankényve cim( munkajaban:

A sakk esztétikai eleme abban a hatdsban jelentkezik, amelyet a nézében kelt. Néz6
alatt azt a személyt értjiik, aki érdekl6dve, hozzdértéen kéveti a sakkjdtszma
kibontakozdsat”’?

A filozofiai megkozelitéshez hasonldan a mivészetfilozéfiai megkdzelitésben is az
ismeretelméleti vonatkozast tartom a legfontosabbnak a dolgozatom szempontjabdl. A
mUvészetre vonatkoztatva ez a kovetkezé kérdésekben fogalmazddik meg: Mi a mUialkotas?
Hogyan torténik a mi befogadasa? Es hol térténik mindez?

A kérdéskor a hermeneutika 19-20. szazadi filozofiai hagyomanyaba agyazhaté.

4.1. A hermeneutika megujitasa — Friedrich Schleiermacher

A 19. szazad elsé6 felében Friedrich Schleiermacher megujitotta a hermeneutikat azaltal,
hogy a megértés és értelmezés daltalanos elméleteként fogta fel. A megértés az eredeti
szellemi alkotéfolyamat reprodukdldsat jelentette. A nyelv szerepe olyan médon kerdil
el6térbe ndla, hogy azt nem korlatozza az irott nyelvre. Schleiermacher hermeneutikdja’* a
megértést a beszédre, illetve az emberek egymds kozotti megértésére alapozza. A miialkotast
példaul nem lehet kizardlag formallogikai és stilisztikai elemzés révén interpretalni, hanem a
mivet az alkoto életének mozzanataként kell megérteni. A 19-20. szdzad forduldjan Dilthey,
kapcsolédva  Schleiermacherhez a  szellemtudomdanyok  megértésének  altalanos
megalapozdsaként fogta fel a hermeneutikdt. A hermeneutika pszicholdgiai alapjat nala
az élmény fogalma jelentette.

73 Linder, Iszaak: 4 sakk esztétikdaja, Sport Kiadd, Budapest, 1983, 12. o.
74 Bacso Béla: A nyelv helye az ember, in: Jelenkor, 32. évf. 6. sz. (1989), 589-597. o.
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4.2. A befogadas esztétikaja - Hermeneutika Martin Heideggernél

A fenti kérdések legmarkansabban Martin Heideggernél jelennek meg. A miialkotds
eredete cim{ irdsdaban arra keresi a valaszt, hogy mi a mlvészet |ényege, eredete?
Heideggernél a megértés az emberi jelenvalélét alapirdanyultsaga. A mdalkotds eredetét,
vagyis lényegét értelmezve Ujitja fel a mar Arisztotelésznél szerepl6 hermeneutikai
kér modszertani alapelvét, mely szerint az értelmezés soran egyfel6l a részletekbdl lehet
fokozatosan megérteni az egészet, masfel6l pedig az egész atfogd megértése Uj
megvilagitasba helyezi az egyes részleteket is. A M —M(ivész - M(ivészet korforgdsa a dolog
és amU, a mU és az igazsdag, az igazsag és a mlvészet harmas felosztdsa révén valdosul meg. A
mU valdjaban dolog és még valami mas (allegdria, szimbdlum), a dolog pedig anyag és forma
egysége (hires példaja erre Van Gogh parasztcipGje). A dologi alap nem a m(ih6z tartozik, és a
dolog-fogalmak nem alkalmasak arra, hogy velik a dologit a mivon megragadjuk.
Fogalmainkkal nem a dologtdl a m(ih6z, hanem a m(itél a dologhoz kell eljutnunk. Az igazsag
nem mas, mint ,el-nem-rejtettség”, megtorténésének egyik mddja, a ml md-léte. Mi a
kiilonbség elkészités és alkotds kozott? —teszi fel a kérdést Heidegger. Alkotds a létez6
létrehozdsa, az elrejtettségbdl az el-nem-rejtettségbe vald el6hozasa. Az igazsag az alkotas
soran belerendezédik a miibe, mint kérdezés, mint vita. Az igazsag a gondolkodé kérdezése,
amibe azonban a tudomany nem tartozik bele. Heidegger a mivészet leglényegesebb
formajanak a koltészetet tartotta.

4.3. A hermeneutika betet6zése - Hans-Georg Gadamer

Hans-Georg Gadamer a 20. szdzadi hermeneutika legnagyobb hatdsu képviselGje.
Schleiermacher, Dilthey és Heidegger hermeneutikai kiindulépontjaihoz kapcsolédik.
Gadamernél fontos szerepet jatszik a mlivészet hermeneutikai-ontoldgiai értelmezése a
mdalkotds létmddjanak elemzése révén. A SZEP fogalmanak megujitasaval és a md
Iétvonatkozasainak feltarasaval (muivészet mint jaték, szimbdlum és lGnnep) fogalmaz meg
egyfajta hermeneutikai ,,m(ivészetantropolégiat”. A szubjektum/objektum szembenadllasara
épulé felfogdssal szemben a megértés modellje szerinte a jatékban taldlhaté. A szubjektum
feloldddik a jatékban, elfogadja azt és alaveti magat neki. Ezzel egy torténésben vesz részt,
amelyben a jatéknak ,els6bbsége van a jatékos tudatdval szemben”. A jatékra jellemzé
onfeledtség (Selbstvergessenheit) nem egy hidanyossag, hanem éppenséggel ,,a dolog felé
forduldsbdl ered, ami a nézé sajat pozitiv teljesitménye.””>

75 Gadamer, Hans-Georg: Igazsag és mddszer, Osiris Kiad6, Budapest, 2003, 136. o.
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A jaték létmddjanak alapvondsa az 6nmegmutatds. A mialkotas Iétmodjaval megvonhaté
parhuzam adja Gadamer gondolatmenetének a lényegét. A jaték tehat Gadamer nyoman a
létez6k dinamikus 6nmegjelenitd jelenlétének ontoldgiai Iételveként foghatd fel.

Gadamer mintha a sakkra talalta volna ki elméletét, mikor a megértés modelljeként a
jatékot hozza példanak.
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5. MELLEKLET - Isten és a sakk

Az emberiség egyik Gsi vagya, hogy akadalytalan, szabad, konnyed kapcsolatot Iétesitsen
Istennel. Ezt az éiményt kdnnyen el6hivhato, ismételheté mddon a jaték soran tapasztalhatjuk
meg a legtermészetesebben. A sakkjatéknak ebben is kitlintetett helye van, amennyiben isteni
rendezettséget és szabalyszerlséget sugall.

Az ember mar Platén szerint is csak jatékszer az Isten kezében, alkalmazkodnia kell ehhez
ugy, hogy életét mindvégig a legszebb jatékok jatszdsdval télti’e. Arisztotelész, Aquindi Szent
Tamas, Echardt mester lelkesedik azért az Istenért, aki nevet és jatszik. A reneszansz ,egész
pompdja viddm és iinnepélyes dlarcosmenet egy fantasztikus, idedlis mualt jelmezében””’. A
felvildgosodds és tudomdanyossdg korunkig vezeté deszakralizalédasi folyamataiban a jaték
tragikusan elkomolyodni latszik.

Johan Huizinga holland kultdrtorténész definiciéja fogalmazza meg taldan a
legpontosabban a jaték természetének mibenlétét:

LA jdték szabad cselekvés vagy foglalkozds, amely bizonyos énkéntesen, el6re
meghatdrozott idében és térben, szabadon vdlasztott, de foltétlen kételezé szabdlyok
szerint folyik le; célia_ 6nmagdban van, bizonyos fesziiltség és 6rom érzése, tovdbbd a

’k6z6nséges élet’-tél valo *kiilonb6z6ség’ tudata kiséri.””8

A jatékban van valami 6rok: mindig Ujrakezdhet6, folytathatd, idén kiviili, nincs mult és
jové, csak a jelen, a jaték jelene létezik. Keleti misztikusok jaték-metafordi, a jatszé
istendbrazoldsok is ezt az id6tlenséget, és a jaték Istenhez kapcsoldsat tamasztjak ala Huizinga
szerint. Minden jatéknak kéze van az Egészhez és a Szenthez.”® Hankiss Elemér ezt irja
Huizingdra reflektalva:

,Jlgaza lehet abban is, hogy a jaték az anyag és a szellem kéz6tt, a frivolitds és az extdzis
kézott villodzik; vagy, hogy a jaték szakrdlis teret teremt, és van benne valami metafizikus

és isteni” .80

A jaték egyszerre szent és profan, e két jellegének 6sszebékitését Bagyinszki Péter Agoston
kisérelte meg Az Isten, az ember és a jaték cimU tanulmanyaban. A liturgia egy olyan jatékként
all el6ttiink értelmezésében, amely a szimbdlumok révén a mennyei valdsagok médiuma. A
szimbolumok kézvetitd szerepet téltenek be anyag és szellem kdzott. Az elbeszélés-m(ifaj mar

76 Platon: Torvények, VII. konyv, Atlantisz Kiado, Budapest, 2008, 119. o.

77 Bagyinszki Péter Agoston: Az Isten, az ember és a jaték, Agapé Kiado, 1998. (Pazmany Péter Elektronikus
Konyvtar, http://www.ppek.hu/text/bajatk01.txt, utolsé let6ltés: 2015. 11. 22.)

78 Huizinga, Johan: Homo ludens, Athenaeum Kiado, 1944, 37. o.

79 Uo., 38. 0.

80 Hankiss Elemér: Félelmek és szimbolumok, Osiris Kiadd, Budapest, 2006, 285. o.
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Onmagdban narrativ jatéknak tekinthet6, tovabba a zsidd-keresztény étkezéskultura, a
gy6zelmi Ginnepek és végll a zeneiség jatékossaga képezik a masik harom szempontot.

LA hit emberének -- Abrahdmhoz hasonléan -- bele kell mennie az Istenre hagyatkozdsnak
abba a jatékdba, amelyben az ember kilép a jozan ész aggdlyos szdmitgatdsainak
hdlojdbal.”8!

A kilonboz6 csoda-torténetek szintén szakralis elemek ebben a jatékban. A jaték
szakralitdsahoz tartoznak az elképzelt kerettorténetek is.

Ateremté Isten roppant jatékaval létrehivta a vilagot. Az Istenség létének ezt a teremtéstdl
fliggetlen 6nmagabanvaldsagat, belsé teljességét az atszellemilt tdnc, vagy az 6nmagaért vald
jaték céloksagtdl mentes Ginnepélyességének szimbolikdjaval tudjuk megragadni.

,,Amikor azt mondjuk: a teremté Isten jdtszik, ebben a képben az a metafizikai beldtds
rejlik, hogy a vildg és az ember teremtése ugyan istenien mélyértelmd, de Isten szadmdra
semmiképpen sem sziikségszert cselekedet.'?

A vildglabdaval jatszadozo Istengyermek kézépkori miivészetbdl ismerds abrdzoldsainak
Uzenete ez.

A Deus ludens tehat 6nmaga 6romére, 6nmaga képére és hasonlatossagara teremti a
homo ludens-t, valamint ‘rdadasként’ az egész jatékban létez6 Univerzumot. A jaték pedig a
torvények sok szinten érvényesiilé rendjében a TeremtS akaratdt visszhangozza, és
ugyanakkor (paradox mddon) él a maga Teremt6tdl kapott autondmidjaval is - vonja le a
végkovetkeztetést Bagyinszki.

Az Isten és ember kapcsolata a lélek és test kapcsolatdnak szimbdlumaként is
értelmezheté.

81 Bagyinszki Péter Agoston: Az Isten, az ember és a jaték, Agapé Kiado, 1998. (Pazmany Péter Elektronikus
Konyvtar, http://www.ppek.hu/text/bajatk01.txt, utolsé letoltés: 2015. 11. 22.)
82 Uo.
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KOSZONETNYILVANITAS

Szeretnék el6szor is kdszonetet mondani témavezetémnek, Karolyi Zsigmondnak, aki azt
gondolom a sajat szovegét sem kezelhette volna lelkiismeretesebben, mint ahogy ezzel a dolgozattal
foglalkozott. A tobb éve tarté onzetlen és figyelmes konzultacids segitségért Beke Laszlénak és Dr.
Gorgényi Frigyesnek. Jovanovics Gyorgy leendd opponensi szerepkoérben ugyan, de nagyon nyitottan
és Bszinte érdekl6déssel vette kezébe a kéziratot.

Aki az egész tobb éves kutatds soran legf6bb inspirdldm, mentorom volt, akihez barmikor
fordulhattam a kérdéseimmel, kételyeimmel, és aki a menet kdzben sziletett szbvegeimet a
legnagyobb gondossdggal az utolsé pillanatokban is korrigalta: Seb6k Zoltan. Nélkile ez a dolgozat
egész biztosan nem szlletett volna meg.

Bényei Judit és Tillmann Jézsef tdmogatdsaval draaddként megoszthattam gondolataimat a
MOME pdr didkjaval, akikkel egyiltt dolgozva tovabbi értékes tapasztalatot és sok visszajelzést

szerezhettem.

K6sz6ndm az anyukdmnak a minden akaddlyon atsegit§ tamogatdsat, és nagymamam
izgalmat, aki mindketténk nagy fajdalmara nem varhatta meg a dolgozat elkésziilését.

Halasan k6szonom nekik!
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MESTERMUNKA

A Vildgos indul cim( installacid a Goethe Intézet Tébb fényt! kidllitds sorozatdnak zaré
projektjeként valésult meg.

Az installaciéhoz Marcel Duchamp kordbban elemzett végjaték feladvanya volt a
kiinduldé pontom. Duchamp sajat munkamaédszerét az aldbbiak szerint alkalmaztam:

A fenti megfejtésben rejlé jatékossagot és értelmezési kettésséget alkalmaztam a
Goethe Intézetben is. Technikailag a félidra vetités ugyanazt eredményezte, mint a fény felé
forditasa az attetsz6 papirnak Duchamp feladvadnya esetében: forditott kép lett a félia egyik
és a masik oldalan. Az utcarél nézve tehat megforditott jatékalldst mutatott, mint bentrdl
nézve. Ha valaki mar kintrél értelmezte a jatékallast, bemenve és Ujra a vetitésre pillantva nem
tudja hirtelen melyik a valds jaték. Dontést kellett hoznia, melyik allds szerint Iép. Mindig a
néz6pontunktdl és a berogzédéseinktdl fligg, mit latunk, gondolunk, és hogyan Iéplink egy
ilyen nem egyértelm( helyzetben.

A kezel6feliilet egy érint6képernyd, amin a sakkot jatszani lehet. A jatékosnak el kell
donteni, hogy melyik szinnel akarja folytatni a jatékot (nem szamit, el6tte milyennel 1éptek),
és hogy melyik allas szerint l1ép; a benti vagy a forditott kinti szerint.

Egy olyan kozosségi sakkjatszma bontakozott igy ki a Goethe Intézet homlokzatan,
amiben nem tudhatta a latogatd jatékos, hogy el6re vagy visszalép, hogy segitette, vagy
akadalyozta a kozos jaték menetét, esetleg kozos 6nzéssel, agressziv gy6zni akarassal rovidre
zarta a jatékot, kizarta a masik felet, a masik szinl babut (ha mondjuk mindenki csak fehérrel
Iép) a jatékbal.

A bemutatd kezd§ jatékdllasa természetesen Duchamp Feladvdnya volt. A
latogatdknak sikerilt megoldani a vildgos indul és nyer kitételt. Egy lehetséges
jatszmabefejezés a Feladvdny-hoz:

g5 —Bel Vb8t — Kab

g6 — Be8 Vxb2 —cl

Bf7t - Kab Vb7% — vilagos nyert
g7 —Bg8

Kb4 —c2

Bc7 — Bb8t

Kxa4 — Bb2

g8 — Kb6
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KATALOGUS SZOVEG (KOPECZKY RONA):

Szira Henrietta Vildgos indul cimld multimedialis és interaktiv fényinstallacidja a
feladvany megfejtésében rejl§ jatékossagra és értelmezési kettésségre utal. A latogato-
jatékos az utcan, az épllet portajanak lvegfellletén taldlkozik el6szor az attetszé félidra
vetitett sakktablaval. A technikai paraméterek ugyanazt eredményezik, mint a papir fény felé
forditasa Duchamp feladvadnya esetében: forditott jatékallas jelenik meg az egyik és a masik
oldalon, az utca fel6l és bentrél. Amennyiben a l[atogaté-jatékos mar kintrél értelmezi az allast,
bent Ujra a vetitésre pillantva dontést kell hoznia, hogy a kils6 vagy belsé allas szerint [épjen.
Ezen tul azt sem tudja megallapitani, hogy hanyan és hogyan, illetve melyik szinnel 1éptek
el6tte, semmilyen el6zményt és kdvetkezményt nem ismer. lly médon dontésének sulya 4j
megvilagitasba kerl, hiszen egyben abszurdnak is tekinthetd, hogy a jatszma toérténetének
ismerete nélkil kell 1épjen. A barmelyik szinnel és babuval lehetévé valé |épés, tehat a
jatékszabalyok felboritdsa egy meghokkenté és elgondolkodtaté szabadsagot ad.

Az interaktivitdson tul, a jatszma kozosségivé tétele merSben Uj megkozelitése a
jatéknak, amiben nem tudhatjuk, hogy el6re- vagy visszalépilink, hogy segitiink, vagy
akadalyozzuk a k6z0s jaték menetét, esetleg kozds 6nzéssel, agressziv gyézni akarassal rovidre
zarjuk a jatékot. Az er6s muivészettorténeti és irodalmi vonatkozasokkal biré — gondolhatunk
Yoko Ono Play it by trust cim(, teljesen fehér sakktablajara és bdabuira, illetve Stefan Zweig
Sakknovelldjara —, a hatalomért valdé kizdelem szimbolumaként értelmezett sakk a mai
politikai és kulturpolitikai helyzet jatszmaibdl, a kialakult feszlltségek oldasanak lehet6ségét
vagy lehetetlenségét kérdGjelezi meg. Participativ jellegével azzal is szembesiti a |atogatd-
jatékost, hogy csak rajta mulik a kdvetkez6 |épés megtétele, a tullépés azon a berogzddott
rendszeren és kereten, amit sajat maga allitott fel, és amibdl kit nem talalhato.

A jelen projekt el6zményeként, Szira Henrietta Duchamp Rrose Sélavy néi alteregdjara
utalva Szélavi Roza alnéven jelentkezett egy keriileti sakkversenyre, aminek a legjobb néi
jatékosnak jard dijat nyerte el 2007-ben. A Vildgos indul projekt tovabba egy olyan mivészeti
kutatas eredménye, aminek sordn Szira Henrietta filozéfiai, mlivészetfilozéfiai és mlvészeti
szempontbdl  vizsgdlja Duchamp feladvanyat, hogy megkisérelje = megfejteni
megoldhatatlansagadnak rejtélyét. Kutatdsa sordn — ami egyuttal doktori témaja is a
Képzémlivészeti Egyetemen — a kovetkez6 kérdések mentén halad: Hogyan alkalmazhato a
sakk, mint a mivészet metafordja? Milyen muvészeti gondolkodds ez? Hogyan reagaltak a
korabeli és hogyan reagalnak a mai értelmez6k Duchamp feladvanyara? A tébb néz6pontnak
— filozéfiai, képzémilivészeti, és mint sakkjatékos — koszonhetSen egy elképzelhetd megfejtés
tarul elénk:

»Nincs megoldds, mert probléma sincs.”
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MOME KURZUS ES KIALLITASOK

A Moholy-Nagy MUvészeti Egyetem hallgatdi bemutatjdk

Sakk

mint gondolkodads,

Mmint muveészet

Megnyitd

2014.01.31., péntek

2B galéria

1095 Budapest, Raday utca 47.

Kidallitas nyitva 2014.02.01-ig

MOHOLY-NAGY MOVESZETI EGYETEN
MOHOLY-NAGY UNIVERSITY OF ART AND DESIGN BUDAPEST
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Sakk mint gondolkodas, mint miivészet, mint esztétika
Projektkurzus

A sakk pdrbeszéd. Egymds lépéseire reagdlva sajdt helyzetiiket értelmezik ujra a
jatékosok. Ezt az utat kovettiik a Moholy - Nagy M(ivészeti Egyetem, majd vellk egylitt az MKE
Intermédia szakos hallgatdival két kurzus keretében, és gondolkodtunk k6ézdsen a sakkbol
kiindulva képzéml(ivészeti munkdkban. Ennek a gondolkoddasi folyamatnak a lathatd
végeredménye mindkét alkalommal nagysikerd kurzuszaro kidllitas lett.

A kurzusok elméleti és gyakorlati jellegliek voltak azzal a céllal, hogy a parbeszédformat
tartva kozos gondolkoddsra és alkotdsra sarkalljak a mdvészetrél kilonb6z6 néz6pontokat
képvisel6 hallgatékat. Minden alkalmat egy révid, inspirativ el6addssal vezettem be, a sakkrél
gondolkodds lehetséges metszeteit vazolva fel. Jatékelmélet, a sakk filozdfiai,
mdvészetfilozéfiai  megkdzelitése, megjelenése a  kortars gondolkoddsban és
képzémUvészetben. Ezutan kozosen megbeszéltilk a kurzuszard kiallitasra megvaldsitandd
otleteket, terveket, a kivitelezés maédjat.

Az els6 kurzuszard kiallitds a Goethe Intézet Vildgos indul cim( kidllitdsanak kiséré
eseményeként szerepelt.

Bevezet6t mondott Dr. Tillmann Jdzsef.

Fotd a kidllitas épitésérdl:
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SAJAT VALASZLEPESEK DUCHAMP-NAK

Azt gondolom, hogy Duchamp kedvenc jatéka, amihez a sakk is csak eszkozként szolgalt,
az egyes lépéseire torténd reakciok figyelése volt. Haldla 6ta is sokan sokféleképpen
viszonyultak hozza, reagaltak rd. A sajat vdlaszlépéseimet a doktori dolgozatom, a
mestermunka és egy korabbi munkam adjak:

1. Jelentkeztem a lakdéhelyem szerinti keriileti amat6r sakkbajnoksagra, ahol Szelavi R6za
alnéven elnyertem a legjobb nGi versenyzének jaré kupat és oklevelet.

Ezeket az irt sakkjatszmdimmal és a dijataddrdl készilt videofelvétellel egyltt
allitottam ki 2008 marciusban a Pesti eladhatatlan cim( kiallitason az Olof Palme
hazban.
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2. MESTERMUNKA: 2013. decemberben a Goethe Intézet Budapest, Tébb fényt!
kiallitds sorozatanak keretében készitettem egy interaktiv installaciét Duchamp

Feladvdnydabdl kiindulva:




Az érint6képernyds kezeldfelllet:




