Harsanyi Réka: En-Vilag (Ego-Wold)

2015, szivritmus alapu audiovizualis performansz

Kredit: koncepcio, vizudlis tervezés és programozds: Harsdanyi Réka; Koreogrdfia és tanc:
Abdulwahab Nadia; Zene: Borsos Gdbor

A doktori mlivem egy szivritmus alapu performansz, melyben a tancos pulzusanak ritmusa
absztrakt médon megjelenik egy golyodra vetitett képen, kiegészilve egy él6 kameraképpel és elére
felvett emberi testrél készllt makrofelvételekkel.

A tancos, kezében egy pici kameraval a sajat testét filmezi, ezt lathatjuk él6ben, a kozelében
fellégatott 50 cm atmérgjli gombon. Mozgdsa befolydsolja pulzusat, igy mozdulataival jatszva
iranyitani tudja a vetités egyes elemeit.

Pulzus szenzor és webkamera
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Resolume szoftver fogadja a pulzus jelet és irdnyitja az absztrakt fomrdk 1-1 paraméterét, mikézben én
valds idében keverem a felvett és az él6 mozgdképeket



A tancos ujjan taldlhato pulzus szenzor adatait egy Arduino segitségével olvasom ki, ezen
adatokat a Processing szoftverben feldolgozom, az igy kinyert BPM (beats per minute = egy perc
alatt mért dobbanasok szdma) adatot hasznalom fel a vetités absztrakt grafikai elemeinek
valtoztatdsara. Ezek keverednek az el6 vagy az el6re rogzitett videdképekkel, alkalmazkodva a
koreografidhoz és dramaturgidhoz. Resolume szoftverbdl iranyitom mindezt, melynek kimenetén a
golyora vetitett végss kép Osszeall. A zene analdg mddon elSallitott hangok digitalis effektezésébdl
jott létre, ez az el6re megkomponalt mi végig hallhaté az el6adas alatt. Er6sen meghatarozza a
koreografiat. A zenét nem befolyasolja a pulzus valtozdsa, habar technoldgiailag megoldhatd lenne,
de mivel az esetben eltorzulna és rendkivil élvezhetetlenné tenné az el6adast, inkabb a zene és
kép elcsuszasaval jatszok.

A vetitett mozgoképek 1-1 pillanata









Ennek a mlnek a tovabb gondoldsa, folytatasa a jelenleg késziil§ Erzéki észlelet cim(i el6adas.
Mindkettében a tiikérneuronok mikédésére és a perceptudlis konstancia® neuropszicholégiai
folyamatara épitem a befogaddi oldalon torténd értelmezést, azaz a néz6kben keletkezd
gondolatok, érzelmek keletkezését és Osszefliggések meglatasat.

A m( értelmezésénél utalnom kell a tiikérneuronok, és a megtanult, kulturalis és vizudlis
rendszerek dekddoldsanak mikodésére. Mikdzben a tadncost nézziik, mozdulatit felismerjik,
kénnyen azonosulni tudunk vele, igy probalunk belekerilni perspektivdjaba, gondolataiba, esetleg
empatikus érzések is keletkezhetnek benniink. Azt az automatikus tanuldsi folyamatot haszndlom
fel, ahogy a csecsemd8k megtanuljak az ok okozati 6sszefliggéseket, testliik mozgatasanak és
egyazon id6ben torténd latvanyanak osszekapcsolasaval (pl Iab, kéz). Ennek alapfeltétele hogy a
targy (esetlinkben a test, testrész) észlelése allando legyen, mikdzben a retinan keletkezett képe
folyamatosan valtozhat. A dekddoldsban a nagysaga, alakja és szine is szerepet jatszik, ezen fizikai
jellemz6ket az agy akkor is meg tudja jegyezni ha a tdrgy mozgasban van. A beérkezs ingereket az
elvdrasainkkal és a meglévé tapasztalatainkkal egyltt értelmezzik, ezt felilrél lefelé irdnyuld
folyamatnak nevezziik. Ezen automatikus perceptudlis konstancidra épitve jelenitem meg a tdncos
testrészeinek reakcioit, izmainak, szivverésének adatait, amit a néz6 az adott mozdulattal
Osszekotve elemezni kezd, esetlegesen altalanos kovetkeztetéseket levonva, melyeket kés6bb
tudatosan felhaszndlhat sajat életében is. A kortars koreografidban nem annyira egyértelmd a

1 “A konstanciak tanulds révén alakulnak ki. A perceptuadlis konstanciakat a kévetkez6képpen hatarozhatjuk meg: az
észlelt targy észlelése allandd annak ellenére, hogy az észlelés soran keletkezett retinalis kép a targyrol
megvaltozik.” http://old.ektf.hu/hefoppalyazat/pszielmal/perceptulis_konstancia.html
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kapcsolat a mozdulat és az elmesélt torténet kozott, mint pl. a hagyomdnyosabb irdnyd balettnél,
ahol akdar egyéb vizudlis elemmel is megtamogatjak az elGre felépitett linearis torténet mesélést.
Bar minden testet hasznalé el6adé-mlivészetrél elmondhatd, hogy a mozdulatot olyannyira
stilizalja, elemeli a valdsagtdl, hogy néhol a befogadd szamara értelmezhetetlenné valik, a kortars
koreografidban ezt tovabb neheziti a nem linedris torténetmesélés. A mozdulatoknak
kdnnyedeknek kell tlinnilik, hogy minél inkabb eltavolitsak a néz6t a fizikai test valddi
igénybevételérdl, igy megkeriilve egy Ujabb zavart okozo6 elemet. Az egyéb (képi, hangi) elemeket a
korabban mar megtanult tapasztalatok és kapott rendszerek mentén értelmezzik. Mozgdkép
esetében a filmekbdl ismert kameramozgdasok és planok, azaz képkivagdasok tiikrében értelmezziik.
Illetve ami a testet illeti a formak automatikus felismerése a korabban emlitett mdédon zajlik. Ezeket
a berogziilt, megtanult kliséket igyekszem ki- és felhaszndlni egyfajta félrevezetést elGidézve.
Felhivva a figyelmet arra, hogy az altalunk, magunkban felépitett rendszer vagy vilagkép nem
feltétlentl teljes, vagy hiteles.

A konstanciaknak, azaz a vilag leképzésével kapcsolatos agyi folyamatnak a vizuadlis észlelés
fontos mozzanata. A perceptudlis konstancia a latott dolog nagysagat, formajat és szinét
rekonstruadlja, a folyamatosan valtozo ingerek ellenére felépiti a képét, amit aztan konnyedén
értelmez kiilonb6z6 koriilmények kozott. Gondoljunk arra példaul, hogy a térben kdzellinkben allé
ember, ha messzebbre sétdl is ugyanakkoranak és ugyanolyannak értelmezziik, annak ellenére
hogy a retinan leképz6dé képe kisebb, esetleg a fényviszonyok valtozasa miatt sotétebbek a szinek,
mégis megfelel6en dekddoljuk azokat. Szamos illuzié épit ezen folyamat kicselezésére, pl. a
filmiparban a VFX? megjelenése elétt olyan eltorzitott tér modelleket épitettek, amelyek egy adott
néz6pontbdl a kameran keresztil valds perspektivaval rendelkez6 térnek tlinnek, ebben a szerepl§
mérete latszolag megvaltozik, ériasbdl torpévé alakul mikozben atsétdl rajta. Itt is azt az elvet
hasznaljak ki, hogy az ember megtanulja dltalanosan értelmezni a formakat, fényeket, méreteket és
azok egymdshoz viszonyitott helyzetét és szabdlyszer(iségeit. Vagy egy masik elterjedt trikk, hogy
az egymas utan felvilland fénypontokat mozgasként értelmeziink, ilyenkor az észlel6rendszer
fenntartja a konstancidkat, pedig épp nem kellene.?

2 Visual effects roviditése. Szamitogéppel elallitott filmes trikkoket, utdmunkanal hasznalt effekteket, 3d
animacidkat takaro elnevezés.

3 Dr. Estefanné dr. Varga Magdolna, Dr. David Maria, Dr. Hatvani Andrea, Dr. Héjja-Nagy Katalin, Tasko Tiinde:
Pszicholdgia elméleti alapok, Perceptudlis konstancia,
http://old.ektf.hu/hefoppalyazat/pszielmal/perceptulis_konstancia.html (2015.05.05.)
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