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Dolgozatom kiindulopontjaként a DLA disszertacioknak, a miivész-doktoratusnak azt a
hallgatolagos alapfeltételét vizsgalom, mely szerint a miivészeti tevékenység olyan
kutatomunka, mellyel bizonyosfajta tudas johet 1étre. Az értekezésben sajat munkaimban
folytatott kisérleteim eredményeit helyezem tagabb kontextusba, felkutatva ontologiai és
episztemologiai forrasukat is, miként alakult a tudomanyrol valé gondolkodas a
kozelmultban; az ismeretelmélet, a megismeréstudoméany, a tudomanytorténet és
-filozofia, a kulturélis antropolégia milyen eltéré megkozelitéseket alkalmazott a
tudomanyos eljarasok, a tudomanyos igazsag megitélését kutatva, és parhuzamba allitom
ezeket a miivészettorténet és -elmélet moddszereivel.

A miivészetnek a tudomannyal valo lehetséges kapcsolatai, sajatos kozos miikodési formai;
a nézetek valtozasai egymashoz valo viszonyukat illet6en; a kisérletek kozos és eltérd
torténetiik linearis és nemlinearis struktarak szerinti osztalyozasara, és az ezekbdl
kirajzol6d6 mintazatok bemutatasa jelentik vizsgalédasaim f6 iranyat.

Fokuszalok arra a médiaarcheologiai jelenségre, mely a korabbi elméletekbdl, mar elvetett
premisszakbol, kisérletekbdl vagy technikai apparatusokbol indul ki, azokat értelmezi Gjra.
A biologiabol kolesonzott szoval az atavizmus fogalma az, melynek jelentéskorét
kiterjesztem, és ennek segitségével a miivészet és a tudomany, a kortars média- és
médiummiivészet olyan jelenségeit, megismerési modszereit tanulmanyozom, melyek egy-
egy korabbi miivészeti vagy tudoményos médiumbol vald eredeztethetGségre, a jelen
gyakorlatnak és formaknak a korabbiakra val6 visszatitéseire utalnak. Ez az atavizmus
értelmezés kioltja a sz6 negativ konnotacioit.

A dolgozat irasa soran a hagyomanyos, Phd dolgozati struktira alkalmazasa nem volt
lehetséges, annak linearis felépitését inkabb egy korkoros asszociaciés rendszerekbdl allo,
altalam ,habstruktiranak” nevezett szerkezet hatarozza meg’.

Az ismeretelméleti irdnyzatok attekintése soran a Kuhn-i paradigma fogalméat, melyet
kés6bb az diszciplinalis matrix fogalmara modositott, megfeleltethetének tartom a
'romlatlan szem' ideajanak egyfajta értelmezésével.
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1. tézis: A ruskini romlatlan szem — mint az elGitéletek fogsagabol kiszabadul6 tekintet —
fogalméanak értelmezése sokkal inkabb a ‘masképpen valo latasra’ valo képességben
nyerhet értelmet, az elGitéletektdl terhelt latast egy adott paradigméahoz valod
ragaszkodasként meghatarozva, amelyt6l valé megszabadulés lehet6vé teszi az atvaltast
egy 1j paradigma elfogadésa felé. Logikusnak tlinik szamomra az elGitélet és a paradigma
kozotti osszevetés: belathatd, hogy a normal tudoméany szakaszaban az altalanosan
elfogadott paradigma mint prekoncepci6, mint elfogultsagok rendszere mutatkozik a
tudoskozosségben. Ertelmezésem szerint a megfigyels a paradigmavaltasnal ,vilagot valt”,
azaz a szamara €rzékelt és altala konstitualt Umwelt valtozik meg az észlelés modjanak
megvaltozasaval.

2. tézis: A miivészettorténeti hermeneautika a mii tapasztalati mezgjének, sajatos
vilagmodelljének interpretacioja. Az interpretacios rekurzio sajat értelmezésemben egy
atavisztikus, folyton visszaugr6 majd elérehalad6 gesztus, mely az Gjabb értelmezési
korokben 1j vizsgalati miiveleteket hiv el6 a Bitschmann-féle hatarozatlan értelmezési
feliileten, a végtelen Mobius-alakzaton.

Ez a struktira megfelel annak a ,gombasszociacios rendszernek”, melyre sajat miiveivel kapcsolatban, azok értelmezését iranyitd

modszerként Erdély Miklos hivta fel a figyelmemet egy 1985 nyaran, Viragarok uti lakasaban zajlott négyszemkozti beszélgetésben.
Erdély kifejtette, hogy az értelmezéshez asszociacios korok, vagy térben elképzelve asszociacios gombok egymassal valé érintkezése
soran, az asszociaciok hatéarfeliiletén egyikbdl a masikba mozogva, sokféleképpen juthatunk el, ezeket gy kell a m{iben felépiteni, hogy
az értelmezés sokféle Gton is elérhetd és tagithato legyen. Megismerve Koestler biszociacios elméletét, az az Erdélyi rendszerben a
kétdimenzids értelmezési korok térbeli, egymassal kapcsolatban 1évé harom dimenzids rendszerének, habstruktarajanak felel meg
olvasatomban, mely egyben az eredeti halmazok jelentéskioltasaval is jar és 4j, masképpen valo ralatast ad azokra. Ez tmar nem
diszciplindris méatrixként, hanem interdiszciplinaris méatrixként jellemezhetjiik.



3. tézis: A paradigmavaltasok soran sokszor egy korabbi, mar eldobott, meghaladottnak
vélt elmélethez nytlnak vissza a tudosok, a régebbi tételeket j megvilagitasba helyezve,
azokat ,reciklalva” alkothatjak az Gjabb (inter)diszciplinaris matrix alapjait. Ebben az
esetben is beszélhetiink atavizmusrol, a korabbi tételekre val6 visszautalas, Gjraértelmezés
pedig minden tudomanyos és miivészeti gondolkodasmod sajatossaga. Minden neo-
el6tagu irdnyzat ezt teszi, val6jaban atavisztikusan az 6sokre valo visszaiités modszerével
él, de a hivatkozasok, ajragondolasok minden tudomanyos és kulturalis teriilet jellemz6i.

4. tézis: A tudomanyos és miivészeti kozosség intézményrendszerében a résztvevok alulrol
és feliilrél egyarant szervezdd6 forumai alakitjak a kanont, végsé soron a demarkacios
dontéseket ez alapjan fogalmazzak meg: mi szdmit tudomanynak, illetve az adott
produktum miivészetnek nevezhet6-e. Ez még a kanont nem elfogadé miivészeti
programokra is igaz, hiszen a meglévovel szemben all6 ellen-kadnon hatérait annak
demarkacios stratégiai a meglévo hatarokhoz viszonyitva irjak feliil, meghatarozva az 1j
kanonon beliili és kiviili, az el6z6vel bizonyos halmazokban kozos teriileteket, a belsé és a
kiils6 mozgastér kereteit. A kdnonok mint adott szférak viszonyulnak sajat és azon kiviili
szellemi szférakhoz, Ggymint Innenwelt-ek és Umwelt-ek interakcidi, melyeket Jakob von
Uexkiill bioszemiotikai megkozelitését kiterjesztve, Vlagyimir Vernadszkij bioszfréra
fogalmat a Thomas Sebeok-féle szemio6zis topologidjaként — Jurij Lotman kifejezésével —
szemioszféraként, a kultara tereként hatarozhatunk meg. A szemioszféra voltaképpen
relacids bioszféra, mely a lotmani koncepcio szerint strukturalt, komplexitasaban,
dinamizmusaban az él6 szervezethez hasonlo6 rendszer.

5. tézis: A miivészet és a tudomany idSkezelését vizsgalva belathato, hogy a miivészet
id6felfogasa a multhoz val6 viszonyaban alapveten eltér a tudomany multfelfogasatol:
onreferencialis és rekurziv, valojaban atavisztikus jellegfi.

6. tézis: A George Kubler altal megfogalmazott miivészettorténeti idéfogalom alapjan a
médiaarcheologia altalam vizsgalt teriilete a kubleri 'megakasztott osztalyu' eszk6zokhoz
valo visszanyulas, a fejlettebb eszkoztar ismeretében a régebbi produktum djraértelmezése,
a kihasznalatlan lehetGségek kutatasa, Gjrahasznositasa, de egyben egy teljesen (j minGség
megteremtése. Ezt a modszert, a régi technikakhoz val6 visszanytlast, nevezem
atavizmusnak és olyan alkot6i mdédszernek, mely egy-egy elavultnak tiné médium
jragondolasaval, arra épiilé miivek létrehozasaval foglalkozik.

7. tézis: Arthur Koestlernek a kreativ aktusrdl irt elemzésében is meghatarozo az
atavisztikus tendencia, kifejti, hogy a biszociacios folyamat soran az elme ideiglenesen egy
kevésbé specializalt 6sibb és primitivebb rétegbe ereszkedik vissza — "Reculer pour mieux
sauter', azaz hatral, hogy nagyobbat tudjon ugrani. A régi elemek kapcsolatanak
jragondolasa, visszatancolas, és visszalépés eredményeképpen 1j kapcsolatok biszociativ
létrehozasa, eléreugras és Gjraegyesités torténik, mely minden kreativ folyamatban
tettenérhetd.

8. tézis: Minden mialkotas egy-egy vilagegyenlet, hisz egyedi formajaban stiritett
jelentéshalmaza vilagmodellként értelmezhet6. Mind a tudomanyra és a miivészetre
alkalmazhato az a tézis, mely szerint azok nem a vilag milyenségérol fogalmaznak meg
allitasokat, nem a vilagot irjak le, hanem javaslatokat tesznek, hogy milyen m6don
szemléljiik azt. Igy a tudomany és a miivészet is kognitiv perceptudlis kddok, azaz olyan
metaforak megalkotasa, mely a vilag latasanak, érzékelésének modjait mas és mas

2 Athur Koestler: A teremtés. Eurdpa, Budapest, 1998. 610. o.



metaforakban fogalmazza meg. Ily modon a mitoszokhoz hasonl6 zart egész, “kerek vilag”
egy egy tudomanyos elmélet és miialkotas, més és mas nézépontokbol kiindulo
vilagmagyarazat-kisérlet, vilagmodell.

9. tézis: A neurobiolégiai kutatasok eredményeire és a kognicié jabb elméleteire
tekintettel a felvilagosodastél kezd6d6en uralkodé természet versus kultira kontradikcid
nem tarthato, azok egy szisztéma részeiként, egymashoz val6 viszonyukban,
komplementaritasukban vizsgalandok és érthet6k meg.

10.tézis: A tiikor-neuronok vezérelte mimikri, mely érzékelésiink atavisztikus, legkorabbi
és legalacsonyabb feldolgozasi szintl rendszerét mozgobsitja, a miivészet 1étének és
miikodésének alapja.

11. tézis: Ellentmondva Frederick Turner kovetkeztetéseinek, a kultarat nem mint
elsddleges esztétikum konstituald, ,kalogenetikus” rendszernek tételezem, hanem azt a
természetben el6fordul6 strukturak utanzasan, mimikrijén alapuld, az ilyen onszervez6do,
algoritmikus alapti mintazatok felismerése és gyakorlasa soran a bricolage modszerével
osszerakott, megfogalmazott viligmodellek megalkotiasanak tekintem, legyen sz6 ennek
praxisdban a mitoszokrol, ritusokrél, miivészetrdl vagy tudomanyrdl. Ezekben az
eljarasokban a ,szép”, frappans, elegans viligmagyarazat nem feltétleniil esik egybe a
,josag” és ,igazsag” fogalmaival, melyek mindig szocialisan meghatarozottak, és csak ilyen
bedgyazddottsdgukban elemezhetdk.

12. tézis: A polarizalt és sarkitott megkozelités helyett a tudomany és miivészet
szandékainak és produktumainak komplex, ,egy csomagban val6” vizsgalata az, mely sajat
alkotoi tevékenységemet meghatarozza, a kiillonb6z6 diszciplinak kozotti térbeli/idébeni
hatralas és el6remozgas; visszanyulas (ezt hivom atavizmusnak), majd el6relépés, mely a
kiilonbo6z6 id6- és térmetszeteket kiilonféle téri és id6koordinatadk mentén hatarozza meg
(hol/mikor) tudomanynak vagy (hol/mikor) miivészetnek tekintve azokat a dinamikus
struktur4ja médiaarcheologiai alapokra épiil6 technika- és technologiatorténetbdl
kovetkezé médium- és médiamiivészetben, illetve miivészet- és tudomany(kép)torténetben.

13. tézis: A rés az érzékelhetd vilag és elménkkel felfoghato6 vilagmagyarazatok kozott az
emberiség torténelme folyaméan mindig is fennallt. Mivel a mitosz, a vallas, miivészet és a

tudomany egy t6rdl fakad, kozos eredetiik révén a miivészetnek az érzékelés és a tudas
kozotti novekvo tavolsag kitoltésében lehet egyre erdsebb ,réskitoltd” ebben az évezredben.

14. tézis: Deleuze és Guattari ritornell-fogalmat — mely vissza-, visszatér6 zenei mintazat,
refrén, a mar tudott visszahivasa, egyfajta atavisztikus visszatérés —, azaz a zenei hangok,
hangsorok, frekvencia-mintazatok korét kiterjeszhetjiik a fény altal 1étrehozott
mintazatokra, a vizualis percepciora is, és egy, a leképezéshez kapcsolhato ritornell-
fogalomra, mivel az 6si id6kt6l fogva a képi abrazolas eljarasai is leirhatoéak a kozmosz
lakalyossa tételének, domesztikalasanak eszkozeiként, mitoszainak ritualis
cselekménysorozati részeként. Az adott torzs, nép, tarsadalom vizuélis ritornelljeinek
ritualis kodolasa, dekddolasa és jrakddolasa maga a stilus, az ikonografiai forma.

A ritornell a biztonsagos és lakalyossa tehet? tertiletet jeloli ki, a ritornell revir konstitualé.
A ritornell a biologia és a kozmikus id6 kozotti, a hétkoznapi és a mitikus/tudoményos
tudas szakadasaban mutatkozo rést tolti ki mintazataival.

15. tézis: Kozvetlen tapasztalas és a tudomany vilagképe kozti rés novekedni latszik.
Ezt a rést betoltend6 fogalmazodik meg az a miivészeti program, mely az elvont, nem
tapasztalati tudas principiumainak megjelenitésével ad érzéki tapasztalast, vizualizalva,
formaba ontve a filozofiai tartalmat, a gondolat formait megalkotva. A miivészet sajatos



megismerési moédjaval erre mindig is alkalmas volt, Eco-t idézve: a miivészet a mindenkori
tudomany metaforaja. Véleményem szerint mind a tudoméany, mind a m{ivészet tarsadalmi
beédgyazottsaga miatt az utdbbi nem egyszertien az el6bbi metaforaja, hanem adott
tarsadalmi szereppel rendelkez6, reflektalt jelenség, mely a miivészet és tudomany kozti
rés betoltésére képes, és ezzel mentalis jelentéséggel is bir.

16. tézis: A viasztiblatol a kvantum-kompiterig 4ltalanosan jellemzének mondhato, hogy
a kor vezet6 technologiai médiumanak mint a megismerést befolyasolo, arra visszahato és
egyben azt modellezé kiterjesztésében latja meg miikodési elvének 1ényegét a tudat.
Tézisem, hogy ezt nem a technologia maga hivja el6, hanem az a tarsadalmi-gazdasagi-
politikai igény els6dleges, mely a kor alapvetd technolégiai médiuméat megérleli és
invenciok altal konstitualja, 0sszefliggésben azzal, hogy ebben rogton modellezi az elme
miikodését, azaz 4j vilagképet alkot, jelenval6létét rekurzivan visszacsatolva és
hozzaigazitva, ,dizajnolva” a médium altal kinalt mintahoz. Ahogy Kittler fogalmaz:
»...nem rendelkeziink semmiféle tudassal az érzékeinkrol, amig a médiumok nem
bocsatanak a rendelkezésiinkre ehhez modelleket és metaforakat."

17. tézis: A kuratori gyakorlatot, mint az intézményrendszerrel, a hatalmi struktarakkal
val6 kapcsolat barmilyen formajat kovetkezetesen el kell utasitanunk; azok eltéritése,
beliilrél torténé valtoztatasara az utopisztikus probalkozasok sikertelenek voltak, ez a
kultara hazai viszonyait tanulményozva kiilonosen szembetiind. A hagyoméanyos galéria és
kozonsége nem kompetens tobbé a miivek megitélésére. A kovetkezetes kiviilallas és
tartozkodas a hivatalos miivészeti intézmények és a galérias-vilag szféraitol, helyekké tett
s~nem-helyek”, tartamma tett id6k, alkalmak; onszervezédésen alapul6 artist-run
produkciok, a kapcsolati hal6zatokon alapul6 projektek és kiallitasok, illetve ilyen
kiallitohelyek szervezése tlinik az egyediil kivanatos és lehetséges itnak a szerzéség
megosztasaval, nyitott és csatlakozasra 0sztonzé, kozosségi tudast konstitualé miivek
generalasaval. A miivészet — ezt Guattari kapcsan a dolgozatban sokat kritizalt Nicolas
Bourriaud is vallja — egyfajta megismerési forma: ,fogalmak, észleletek segitségével, a
vilag megismerése céljabol létrehozott konstrukcio...”*

18. tézis: Dolgozatomban egy sajatos alkotomodszert elemzek, melyet atavizmusnak
nevezek. A médiaarcheologia, vagy inkabb médiumarcheolégia nemcsak Gjabb leleteket
hoz felszinre, hanem eddig figyelmen kiviil hagyott 0sszefliggéseket is megyvilagit, felhivja a
figyelmet olyan, sajat torténeti korukban nem teljesen kibontakozni tud6, megszakadt
technologiai és szellemi folyamatokra, melyek megtermékenyitéek a mai
médiaarcheologiai gondolkodas és az azt hasznal6é miivészeti praxis szamara.

A médium(archeologia)miivész felhasznalja kutatasa és gyakorlata soran a szerencsés
véletlenekbdl, koincidenciakbol, véletlen egybeesésekbdl adddoé lehet6ségeket, kinalkozo
alkalmakat, melyek elvezetnek az ,el6relathatatlan felfedezésekhez a hiabavalo keresés
helyett’. Az alkot6 igy az invencio6 pillanatat — , mely a feltalalo szerencsés pillanatanak
elemzésén alapul — rekonstruélja, ezt a pillanatot épiti be miivébe, és elGszeretettel keveri
a high-tech és low-tech, a digitélis és az analog eljarasokat. Ilyen értelemben atavisztikus
eljarasokat is alkalmaz, de az atavizmus nala korantsem retrograd eljaras.

A régi korok technoldgiajanak felhasznalasa és régebbi eljarasok alkalmazasa vagy
rekonstrualasa, az ezekhez valo visszanyulas Gjraértelmezést jelent, mely Gj minéséget allit
el6 a régi- és ijmédia, a high és low, a digitalis és anal6g kozott szintézist teremtve, a
dipélusokat kioltva, a ,,Reculer pour mieux sauter” modszerével.

3 Friedrich Kittler: Optikai médiumok. Magyar Miihely — Raci6 Kiadd, Budapest, 2005, 25.

4 Nicolas Bourriaud: Reldcidesztétika. Miicsarnok, Elmegyakorlatok-sorozat 1. Budapest, 2007. 85. o.

5 Timothy Druckrey: Foreword. In: Siegfried Zielinski: Deep Time of the Media: Toward an Archaeology of Hearing and Seeing by
Technical Means. The MIT Press, Cambridge, 2006. ix. o.



A médium(archeologia)dizajn alkotdja a multat a jovo feldl teszi domesztikaltta jelene
szamara, jelenvalolétét, Dasein-jét igy dizajnolva.



