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Tézisek

Textura — Ismétl6dé képi struktirdk a ,,szamitdégépek kordnak” mlvészetében.
Rajzolat és mintazat kapcsolata a videom{(ivészetben és a virtualis térben

Dolgozatomban a szamitdgépes képalkotds koranak ismétl6d6 képi mintazatait vizsgadlom
tudomanytorténeti és alkotdi szempontbdl. Az algoritmusok altal generdlt korai szamitégépes
képeken olyan gyakoriak az ismétl6d6, egymdshoz hasonlité elemek, hogy létezik olyan kuratori
szemlélet, mely szerint ezek a mintazatok, textura-szerd képek, Gnmagukban is reprezentaljik a
szamitégépes mivészet egészét, mivel a szamitdgép is algoritmusokat hasznal. Ezeken a képeken a
gépi kozremikddés nyoma — amennyiben azt modularis elemek ritmikus megjelenéseként fogjuk fel
— egyértelmdien lathatd. Példdja ennek a szemléletnek a Victoria and Albert Mizeum 2018-as tarlata,
ahol szinte kizdrélag ismétl6d6é mintaelemekbdl all6 képeket lathatunk, melyek nagy részére
alkalmazhaté Sklansky textdra-definiciéjal. Ezt a megkozelitést a ,,szamitdgépes miivészetként” is
aposztrofalhatd teriilet bemutatasara, - mely elnevezéstél a kidllitas cimaddi is 6ckodhattak, és
helyette a Chance and Control: Art in the Age of Computers cimet adtdk - egyoldald megkozelitésnek
tekintem, mivel szeridlis elemeket nagyon régdta haszndl az alkoté ember. Ezzel szemben szamos,
géppel létrehozott képen, elég csak Agnes Denes The Crystal Fort cim( képére, Yves Netzhammer
metafizikus animacidira, vagy barmelyik vektoros rajzra, példaul Saul Bass szerkesztett logdira
gondolni, hogy az alkalmazott mlvészetet is érintsiik, ez a jelleg nem érzékelhet6.

Azonban, ha a mintazatok, texturak digitalis torténetét vizsgaljuk, az algoritmus nélkiilozhetetlen
elem, ami m(ivészettorténeti kontextusban is relevans kérdéssé valik, egyuttal szembesiillink a
tudomanyos és muivészeti diszciplina keresztez6désével is. A képszintézis, a “kiszamolt” kép, amely a
digitalis kor virtualis m(ivészi alkotdsainak médiuma, tudomanytorténeti szempontbdl az emberi
percepcié vizsgalatdhoz generdlt képekig nyulik vissza. Julesz Béla altal felkért programozdk?
generaltak véletlenszerl pontokbdl allé képeket kutatdsaihoz. Ezeken a képeken algoritmikusan
|étrehozott, ismétl6ds, egyszeri képi egységek, sorokba irt pontok ,,egyenlétlenségei” voltak, ami az
emberi vizudlis percepcid szdmdra nem lehetett ismerds: ,,nincs struktura, alak, forma és semmilyen
monokuldris jelz6mozzanat”3. A felismerhetetlen latvanyban rejl6 lehet8ség, vagyis, hogy a
ponttdmeg monoton képi zaja térlatassal felfedhetd formakat rejt, az volt, hogy az észlelés elemibb
folyamatai valtak vizsgalhatéva. Ezek az Ugynevezett véletlenpont sztereogrammok a térlatas
neuroldgiai teriiletén hoztak attérést* és bizonyitottak, hogy a sztereopszis, mozgasészlelés és
textdradiszkriminacié folyamatai alulrdl folfelé iranyuld, alacsony szintl folyamatok. Megjelenésiik a
folytonos megujulasra térekvé képzémdvészeti kisérletek kordban, a XX. szazad olyan jellemzé
m(ivészeti torekvéseihez kapcsolhatd, mint az absztrakcid és a kinetikus mivészet. A szintetizalt
texturanak sziletésétél médiuma a képernyd, a mozgdkép; egyuttal a lehet6 legtisztabban
nonfigurativ. llyen képek nem csak sztereopszis vizsgalatdhoz késziiltek, hanem a texturaelvalasztas
vizsgalatahoz is, mellyel Julesz és munkatdrsai mérhették, hogy mekkora és milyen jelleg( valtozas

1 Egy képen egy teriiletnek allandé texturdja van, ha a lokdlis statisztikak vagy egyéb lokalis tulajdonsiagok
allanddak, lassan valtoznak, vagy megkozelitéleg periddikusak.” Martin Hassner, Jack Sklansky: The use of
Markov Random Fields as models of texture, Computer Graphics and Image Processing, Volume 12, Issue 4,
April 1980

2 Ed Ghilbert és Jonathan Victor

3 Gervan Patricia, Kovdacs llona: Latod?..., Magyar Tudomany, 2007/02 173. o.

4 RDS — Random-dot Stereogram, Julesz 1960-ben alkalmazta el8szér percepcids kisérletekhez



elegendé egy-egy mintdzaton (ezen keresztiil altaldban a Iatas folyamataban) ahhoz, hogy az eltérés
észlelhetd legyen az ember szamara.® Ezeknek a képeknek |étrehozasidhoz pedig sziikség volt a
sztochasztikus és determinisztikus kettGség alkalmazasara, a véletlen gépi generalasara, és a véletlen
részleges iranyitdsara, ,megszoritasdra”. Ez a kett6sség a digitalis texturak torténetében, akar
videdm(ivészeti terileten vizsgaljuk, akar 3D formak boritdsahoz szintetizalt mintazatokat figyeljik
meg, folyamatosan jelen van.

Julesz maga is vett részt mivészeti tarlaton, 1965 aprilisdban, Michael Nol-lal, a New York-i Howard
Wise Gallery-ben, bar jelezte a néz6knek, hogy nem mdalkotasnak szdnva, hanem tudomanyos céllal
hozta létre a neve alatt kidllitott munkakat. A Bell Laboratériumban toltott idészak koti Vera Molnart
és ott dolgozo pszicholégus férjét® Juleszhez, akit személyesen ismeretek. Abbdl, hogy az ismétlédés,
és azon bellli véltoztatdsok a mintazatban, mely Vera Molndr munkait jellemzi’, egyben a vildgot
érzékel6 emberi elme vizsgalatdnak is eszkoze, kdvetkezik, hogy a textliraban megjelend eltérések és
a struktura valtakozasabodl kirajzolhatd alakzatok, - a gyarapodd technoldgiai apparatusokat is
alkalmazva — a mivészi képalkotds teriiletére vezetnek, mivészeti téren hasznosulnak. Erre egy
legkorabbi példa, ahogy a véletlenpont sztereogramm feltiinik Dali egyik Krisztust dbrazold képén; az
irdnyzatok tekintetében az Op art-hoz f(iz6d6 viszonya is jo definidlhatdnak latszik.

A textUramintazatok, és az azokon beliili egyenl6tlenségekkel (eltéré textongradiensekkel) alakokat
megjelenit képalkotdsi mddszerek a videdmdivészet eszkdzei kozt is megjelentek. Megfigyelhetjik
ezt Steina és Woody Vasulka, valamint Peter Callas munkdin, melyeket tekinthetlink az érzékelés
hatdrainak lehetGségeit is feszegets videdgrafikaknak. Id6beliségen alapuld textura-elvalasztasi
folyamatot alkalmaz Woody Vasulka Artifacts cim(, 1980-ban késziilt munkajaban: operal a TV fehér
zajanak egy dbra hataran torténd, eltérd fazisu megjelenitésével, ami altal ez eltéré ritmusban vibrald
terlilet hatdra lathatdva valik, kirajzolddik. Szintén a textlraelvalasztast hasznalva alkot egyszer(
jeleket az ausztral videdm{ivész, Peter Callas, a Communication cimii, 1986-o0s videdjaban, melyben
iranyokat is ad a mintazatot felépitd egységeknek, megkozelitése rajzosabb, mar operdl a digitalis
pattern-ek kinalta lehet&ségekkel, melyekkel hol videdképet borit be texturaval, hol jelszerlien tomor
ikonokat alkot meg.

A virtudlis 3D térben alkotott képek jellemz&i, hogy a téri modellek texturat 6ltenek. Ezek a texturak
az egyes modellek formdihoz igazodnak. Kutatasunk sordn ezen a teriileten végeztiink kisérleteket, és
hoztunk létre egyfajta rajzoldeszkozt, mellyel iranyitott szintézis hajthatd végre. A 3D formak
texturakba ,csomagoldsa” sziikséges ahhoz, hogy minél természetesebbek haté mddon lehessen
virtualisan dbrazolni formakat — amikor ez cél. Ennek soran alkalmazott helyzetekben is vizsgalhatéak
a texturaészleléssel kapcsolatos tapasztalatok.

A szintetizalt texturak strukturdjanak elrendezése, és a szintézist megel6z6 képanalizis — vagyis
hasonld strukturaegységek keresése a mintazaton beliil — gyakorlati, alkalmazott probléma, melynek
soran az elemzés ad paramétereket a képszintézishez. Ennek alkalmazott a digitalis képalkotasban
egyik célja (mondhatni alkalmazott muivészeti célja) olyan texturak létrehozasa, aminek latvanya
természetesnek hat.

A juleszi texton fogalom, bar kvalé jellegli egység, vagyis nem mérhet6 mennyiség, helyette egy
mennyiségre vonatkozo, szubjektivebb érziilet, rendre megjelenik az Ujabb, textiraszintézissel
kapcsolatos publikacidkban. Ennek oka, hogy a texturaszintézisben, melynek sordn algoritmusok egy
kisebb bemeneti mintdzatbdl egy hasonld megjelenésd, strukturdja, de tetszéleges kiterjedés(ire

5 Julesz: Visual Pattern Discrimination
® Francois Molnar
7 a machine imaginarie, és éltaldban alkotéi mddszere



nagyithatd kimenetet hoznak Iétre — fontos, hogy a kimenetet felépit egységek természetesnek
hatdé modon illeszkedjenek. A texturaészlelésben megjelené cue-k, hatarok — vagyis az eltéré
ytextongradiensek” — észlelése parhuzamba allithatd azzal a gyakorlati céllal, hogy a szintézissel
|étrehozott texturak természetesnek kell, hogy hassanak, artifikdlis képi jelleg, mechanikus
ismétlédések nélkil. A kisérletlinkben hasznalt szintézis metddus, a patch based cutout, amelyet ugy
lehetne egyszerlien leirni, hogy egy algoritmus korbe vagja a jellemz6 textUraegységeket, és egy Uj
elrendezésben egymadshoz illesztve tetsz6legesen nagy feliiletet kitoltve Gjraépiti azokat. Ezt az
idedlis esetben egybefliggd, folytonos mintazatot tettilik alakithatéva berajzolhatd irdnyokkal, melyek
egyrészt segitik, hogy a 3D modellek kiteritett felszinére lehessen igazitani a textudrdkat, masrészt
grafikailag is 6nallé képek létrehozhatdk altala. Ennek példdi a mestermunkdmban bemutatott
grafikak, és egy alkalmazott példa a Magyar Nemzeti Galéria Keretek Kozt cim(i 2018-as tarlatahoz
készilt installacios elem.



