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A disszertacio témaja, megallapitasai

A doktori értekezésem a képek kozti vizualis és fogalmi hasonlosdgok természetével
foglalkozik, amelyet — sajat tapasztalatok mellett — mitargyreprodukciokat tartalmazo
virtualis képadatbazisok segitségével vizsgaltam. Ha miielemzéshez reprodukciokat is
hasznalunk, akkor bizonyos mérési, csoportositdsi miiveletek szamara megnyitjuk a terepet.
Igaz, hogy a reprodukciokon a miitargyak egyes tulajdonsagai nem megfigyelhetok (pl. valos
méret, térbeliség), némelyek pedig domindnsabbnak tiinnek, igy sok szempontbdl masnak
latszanak a miivek, mint amilyenek valdjaban. Ez alapjan arra szamitanank, hogy a
reprodukciokkal végzett kiilonféle muveletek csakis félrevezethetnek minket, ha a képek
hasonld tulajdonsagait vizsgaljuk, azonban az esetek tobbségében ez mégsem igy van. A
reprodukciok sajatos szinkront teremtenek a mivek kozt, lehetové teszik, hogy bizonyos
alkotasokat egyiitt lassunk, amelyeket egyébként fizikailag egymas mellett szemlélni nem
tudnank, és olyan kozos tulajdonsigokat taldljunk, amelyeket talan nem vennénk észre az
eredeti mtiveken. Ez kiilonosen hasznos tapasztalat egy gépi algoritmusokat hasznal6 virtualis
képadatbazis esetében, amely pixelalapt (vagyis azonos ,,0sszetevobol” 4llo) képeket tarol. A
bonyolult matematikai miiveleteket végz6 algoritmusok kodolasi szisztémaja pedig kozos
nevezore hoz (igy 0sszemérhetdvé tesz) a valosdgban nehezen 6sszehasonlithatd képeket.

A képfelismerd algoritmusok a digitalis képek pixeleit (és ezaltal tulajdonsagait)
vektorokka alakitjak. Amikor Osszehasonlitd elemzéseket végeznek, lényegében vektor-
mintazatokat kezelnek, vagyis szdmolnak. Az algoritmusok a képek bizonyos tulajdonsagaitol
eltekintenek, nem gondolkodnak, nem értelmeznek; ennek ellenére a sajat absztrakt
muveleteikkel 1étrehoznak olyan kapcsolatokat és fogalmi meghatarozasokat, amelyek 1;j
megvilagitasba helyezhetnek egyes képeket. Ha ilyen algoritmusok elemeznek ¢és
kategorizalnak bizonyos szempontok szerint reprodukciokat, olyan halmazok is 1étrejohetnek,
amilyeneket egy emberi logikdval gondolkodd szerkesztd magatdl nem teremtene. Ezek a
halmazok nemcsak a gépi, de az emberi kategorizalas korlataira iS ramutathatnak,
gondolataink gyakori egyhangusagara, s hozhatnak be 0j értelmezési szempontokat.

A muzeumi gylijteményeket virtudlisan 6tvoz6 Google Arts & Culture weboldalan, az
Experiments menii alatt talalhatoak olyan mivészetpedagogiai programok, amelyeken
keresztiil megtapasztalhato, milyen az, amikor egy gépi algoritmus csoportositja, szelektalja a
miitargyreprodukciokat, vagy készit fiktiv utvonalat két alkotds kozott, mas miiveken
keresztiil. Ezeknek a képelemzd programoknak a meglepd reakcioi segithetnek abban, hogy
ujra feltegyiink magunknak olyan kérdéseket, amelyek a képek alapvetd miikodését érintik.
Néhany ilyen program elemzése kapcsan megvizsgaltam szamomra fontos miivészeti
keérdéseket, amelyekkel alkotas soran is foglalkozom. E kisérlet soran rajottem arra, hogy nem
feltétleniil az egymashoz nyilvanvaldan hasonlé képek parhuzamba éllitdsa a legérdekesebb.
Inkabb az egymastol meglehetdsen kiilonb6zd, de gondolati sikon mégis Osszekapcsolhato
képek, illetve jelenségek egylittes vizsgalata vezethet el tanulsagos felfedezésekhez.

Azonban egy gépi algoritmus szamitasi metdodusai egy miivész szamara csak addig
lehetnek inspirdloak, ameddig a vélaszai eltérnek az emberi vélaszoktol. Mivel a fejlesztd
mérnokok szinte minden esetben arra kalibraljdk az algoritmusokat, hogy minél
,Lemberszeriibb” reakcidkat adjanak, ezért ez az inspirald tulajdonsaguk teljesen megsziinhet,
ha elérik az ,,emberszeri” fokozatot. Az ,,0kos”, kiszdmithato algoritmusok a legkevésbé
érdekesek és hasznalhatoak egy miivész szempontjabol.

A gépi algoritmusokkal akkor banunk megfelelden, ha azokra eszkdzként tekintiink,
amelyet hasznalhatunk, akar miivészeti célokra is. Példaul, hogyan tudom az algoritmusok
vélaszait és az Experiments programokat arra hasznalni, hogy jobban megértsem, amit
(alkotoként) csindlok? Gyakran probalom kontextusvaridlés, részletkiragadas, transzformalas



segitségével megérteni a képek jellemzait, igy sokszor fordul eld, hogy alapelemekre bontok
le egy képet, vagy egy tulajdonsidgra koncentralok csak, s az alapjan vizsgilom az
Osszefiiggéseket. Altalaban tobb hasonld képet készitek, nem egy-egy kiilonallo képet, hogy
eme variaciokbol akar csoportokat, rendszert lehessen létrehozni. Festészettel, festészeti
problémékkal foglalkozom, igy az Experiments programokra is ebbdl a nézdpontbodl
tekintettem. A sajat képelemzési kisérleteimet parhuzamba allitottam a mesterséges
intelligencia altal végzett elemzésekkel és ezaltal eljutottam oddig, hogy mas szinben latok
jelenségeket, miivészeti kérdéseket, masféle tovabblépési lehetdségek korvonalazodnak az
alkotasaimmal kapcsolatban is. Egy festdre is jellemzd, nemcsak egy képelemz0 algoritmusra,
hogy redukalja, absztrahalja a kiindulasként hasznalt latvanyt, s leforditja a sajat ,,nyelvére”, s
ezaltal a vildgra ugy tekint, mint elvont formak sajatos szovetére.

Az alkotas soran teljesen mas iranybol elindulva, masféle logisztika szerint el lehet
jutni hasonldan kinézé eredményekre — ahogy egyébként egy gépi algoritmus is eljuthat
ugyanarra az eredményre, mint egy ember, teljesen masféle szamitas alapjan. Igy ha két mi
hasonlit egymdasra, még nem jelenti azt, hogy ugyanolyan moddszerrel is késziiltek, s
ugyanarrdl szdlnak; azonban ha vizudlisan hasonlitanak, akkor dnkénteleniil is hajlamosak
vagyunk egyéb, rejtett 6sszefiiggésekrdl elmélkedni veliik kapcsolatban.

A képek transzformaldsa, absztrahalasa, mintdzat-struktardkra torténd lebontédsa
nemcsak onkényes jaték, hanem elemzé modszer is lehet, amely eldsegiti a képek megértését.
Ugyanis nem olyan konnyti egy kép jellemzdit (transzformacidk soran) teljességgel kiirtani;
akdrmennyire is redukaljuk, valtoztatjuk, kivonatoljuk a jellegzetességeit, bizonyos
tulajdonsagok mégis megmaradnak és visszakereshetoek lesznek. Gyakran tapasztaljuk, hogy
egy kép karakterét mar egy aprd valtoztatds is jelentdsen befolydsolja, nem mindegy, mi
milyen szinli, mekkora. Nézoként €s alkotoként sem fogalmazunk meg olyan véleményt, mely
szerint a hasonld képek kozti eltéréseknek semmi jelentdsége nincs. Ugyanakkor egyes
szamitasi, csoportositasi eljarasok soran nem lehet minden apro részletet tekintetbe venni, sot,
jellemzden bizonyos részletek figyelmen kiviil hagyasa altal juthatunk el 0j eredményre.

A disszertacio felépitése

A disszertacid 7 fejezetbdl all. Az 1.-ben roviden bemutatom a példaként hasznalt
Google Arts & Culture képadatbazist, a 2. fejezettél kezdve pedig egy-egy képelemzé
program neve adja meg a fejezetek kezdd szavait. A programok vetik fel a fejezetek témait, s
az adott problémakor hatdrozza meg, hogy milyen sajat munka vagy kisérlet keriilt
bemutatasra. Elsdsorban festészet szempontjabol relevans problémakat vizsgaltam.

1. fejezet: Arts & Culture képadatbazis

2. fejezet: Beyond Scrolls & Screens — képrészletek egyiitt
3. fejezet: Curator Table — egy képadatbazis mintazatai

4. fejezet: Tags — képfelismerés gépekkel

5. fejezet: X Degrees of Separation — két kép kozti titvonal
6. fejezet: Art Transfer — mesterségesen intelligens képek

7. fejezet: Art Palette — csak szinben hasonlo



