Színházi és mozgóképes jelmeztervezés, diplomaterv
	Tantárgy neve: Színházi és mozgóképes jelmeztervezés, diplomaterv
	Kreditértéke: 4

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”: elmélet:10%, gyakorlat:90%

	A tanóra típusa: gyakorlat és óraszáma: heti 3 óra/félév, az első félévben 39, a második félévben 45 óra,

nyelve: magyar, angol
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: folyamatos számonkérés, együttműködés kameraman és színházi és mozgóképes rendező hallgatókkal, betekintés a műhelyközi munkába

	A számonkérés módja: gyakorlati jegy, záróvizsga, DM
Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: a tervezést megelőző széleskörű gyűjtés bemutatása, egyéni konzultációk,

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 3., 4., 5., 6. félév

	Előtanulmányi feltételek: A Látványtervezési alapismeretek, díszlet, jelmez, báb 1,2, LÁA-LDJB01-02, sikeres elvégzése, a tanegységek egymásra épülnek, így csak sorban vehetők fel, az előző sikeres elvégzése után

	Tantárgy-leírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása angolul is

	Gyakorlati jeggyel záruló műtermi munka, amely a jelmeztervezői feladathoz igazodik. A tantárgy feladatai szemeszterről szemeszterre épülnek egymásra és egyre összetettebb kihívások elé állítják a hallgatót. A 6. szemeszterrel, a diplomamunkával záródik a jelmeztervezés oktatás. A diplomamunka az eddig szerzett tudás megszerzésének prezentálása. A diplomatervezésnél a jelmeztervek diploma kiállításhoz méltóan reprezentatív grafikai előadásmódban való prezentálása kötelező.

The task of this subject is to represent all characters of plays on high artistic and graphic levels. The costume designs must be demonstrate the social and personality differences of characters, and the skills of the students in the fashion history. Other priority aspects are: unified visual thinking about stage- and costume designs, unified style of the stage- and costume designs, appearance the analysis and the own concept on the designs, dramaturgical analysis of the play, colour-conscious planning of the play, technical drawings of costume designs. One of the costume designs must be implement at the end of every semester. It is possible to design musical play in this subject. The graduate work is to summarise of the previous stage- and costume knowledges. 

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	SANDER, Gerhard- LANGE, Susanne-CONRATH-SCHOLL Gabrielle: August Sander: People of the 20th Century, 7 vols, 2002,)

Mc KINNON, Peter, FIELDING, Eric: World Scenography 1975-1990, Taiwan, OISTAT,2012.

angol nyelvű

Mc KINNON, Peter, FIELDING, Eric: World Scenography 1990-2005, Taiwan, OISTAT,2014.

Díszlet-jelmez (magyar szcenográfia 1995-2oo5), Budapest, Göncöl Kiadó, 2005.
JONSTON,Lucy: Fashion in detail,London,Victoria and Albert Museum publishing,,2013

BOLTON, Andrew: Alexander McQueen,Savage beauty, New York,The Metropolitan Museum,2011, FUKAI, Akiko:A DIVAT története a 18-20. században,Budapest, Tachen, Vince Kiadó,2003,

	Azoknak az előírt szakmai kompetenciáknak, kompetencia-elemeknek a felsorolása, amelyek kialakításához a tantárgy jellemzően, érdemben hozzájárul

	a) tudása

-Rajzi képzettség, a hallgató által elképzelt karakterek és jelmezek olvasható művészi ábrázolása
- Művészettörténeti, viselettörténeti, irodalomtörténeti jártasság
- A jelmeztervezéssel kapcsolatos szakmai tudással rendelkezik
- Gondolatait vizuálisan és olvashatóan tudja mások számára közvetíteni

b) képességei

-Egy adott irodalmi mű kapcsán a lényeglátás, egyéni koncepció kialakítása, egységes stílusvilág kialakítása, a jelmeztervek kialakításánál a díszlettel egységes látványban való gondolkodás,
-A jelmeztervek megvalósítási folyamatainak átlátása, az anyaghasználat jelentőségének ismerete, mely kihat a jelmez stílusára és jellegére

- Képes az általa elképzelt jelmezek kivitelezésére, a kivitelezőkkel való együttműködésre és a műhelyek irányítására

- Képes alkotói együttműködésre, a rendezői koncepciót elfogadni és munkájával megsegíteni

- Saját szakterületén képes önálló döntésekre
c) attitűd

- Színházi előadássok létrehozásában teljes művészi tudásával részt vesz

-A társulat minden tagjának tiszteli munkáját és együttműködik kreatív módon
c) autonómia, felelősség

· Tudatában van annak, hogy művészi munkája a magyar vizuális művészet része

· Szakmai identitása, világszemlélete alkotásaival harmóniában születnek

· Művészeti ismeretei felelősen osztja meg másokkal

· Munkájával az előadó művészeti team koncepciójába illeszkedik

	Tantárgy felelőse: Zeke Edit egyetemi docens, tanszékvezető, Dr. habil DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k): Csík György egyetemi adjunktus, Jászai díjas látványtervező, Kiss Gabriella egyetemi adjunktus, Dr. DLA, Tordai Hajnal óraadó tanár Jászi Mari díjas és Érdemes művész, Nagy Fruzsina óraadó, Dr. DLA, 

	A tantárgy rövidített címe: -

	Tantárgykódja: LÁA-SZMJ01-04

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 4 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 162 tanóra

	Tanulmányi követelmények: kutató munka, önálló koncepció kialakítás, prezentáció

	Oktatási módszerek: folyamatos számonkérés, kutatás, jelmez műhely és raktár látogatás

	Javasolt tanulási módszerek: folyamatos feladatmegoldás, prezentáció

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 4 feladat

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: számítógép, projektor

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): korlátozott: 14 fő


